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Area: Tecnologia e Informdtica | Asignaturas que conforman el drea | Tecnologia e Informdatica
Grado: Primero Intensidad horaria semanal: Una hora

Diseno curricular por competencias

ESTANDARES
Formulaciones claras emanadas del MEN que describen lo que un estudiante debe saber y saber
hacer, son observables, evaluables y medibles.

Primer periodo Segundo Tercer periodo Cuarto periodo
periodo

Reconozco algunos | Reconozco |dentifico diferentes | Conozco las senales y las
artefactos de la casa | algunos herramientas e instrumentos | normas bdsicas de
como sistemas simples | artefactos de la | manipulados en la escuela y | transito para
con algunas de sus | escuela como | en la casa con  su | desplazarme con
caracteristicas y medidas | sistemas simples | funcionalidad. seguridad.
de seguridad. con algunas de

sus

caracteristicas vy

medidas de

seguridad.

Reconozco las principales partes del computador e interactlo con él usando el mouse, el teclado en
aplicaciones como Paint y el block de notas.

DBA
Los derechos bdsicos de aprendizaje constituyen una herramienta que permite a las familias, colegios y
educadores del pais conocer que es lo bdsico que un estudiante debe saber en el drea.

Primer periodo Segundo Tercer periodo Cuarto periodo
periodo
No Aplica No Aplica No Aplica No Aplica

COMPETENCIAS POR COMPONENTES
Conocimientos, habilidades, apfitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas apropiadamente
relacionadas entre si para facilitar el desempeno flexible, eficaz y con significado de un aprendizaje en
contexto.

Primer periodo Segundo Tercer periodo Cuarto periodo
periodo

Apropiacion y uso de la tecnologia
Reconozco productos tecnolégicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en
forma segura y apropiada.

Naturaleza y evolucién de la tecnologia
Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas
en mi enforno y en el de mis antepasados.

COMPETENCIAS EMPREDEDORAS

Pensamiento flexible: Evidencia apertura al cambio, de forma critica, procedente, reflexiva y propositiva
Creatividad e innovacién: muestra capacidad para trasformar ideas en proyectos

Gestion del conocimiento y autoaprendizaje: muestra compromiso con la mejora continua, manejo
responsable de las TIC y de las I1A

Utilizacion estrategia de los recursos: capacidad para materializar y comunicarle de manera individual
o colectiva proyectos

Gestion del riesgo: muestra capacidad para identificar y asumir riesgos, actia para controlarlos y /o
reducirlos

Comportamiento autorregulado: trabaja de forma autébnoma, investigando, planificando y tomando
acciones de mejora sobre los proyectos que realiza, fomentando asi su pensamiento critico, creatividad
y trabagjo colaborativo

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Convivencia y paz: Comprendo la importancia de valores bdsicos de la convivencia ciudadana como
la solidaridad, el cuidado, el buen trato y el respeto por mi mismo y por los demds, y los practico en mi
contexto cercano (hogar, salén de clase, recreo, etc.).

Participacién y responsabilidad democrdtica: Participo en los procesos de eleccion de representantes
estudiantiles, conociendo bien cada propuesta antes de elegir.

Pluralidad, identidad y valoracién de las diferencias las diferencias: Reconozco y acepto la existencia
de grupos con diversas caracteristicas de etnia, edad, género, oficio, lugar, situacién socioecondmica,
etc.
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DESEMPENO DE PROMOCION
Nivel de desarrollo de las competencias, permite evidenciar el saber hacer, el sery el hacer. Se refiere
al dominio que tiene el estudiante frente al aprendizaje, permite a la comision de evaluacion tomar

decisiones sobre la promocién del estudiante.

Primer periodo Segundo Tercer periodo Cuarto periodo
periodo
Reconoce sistemas | Reconoce  los | Reconoce herramientas e | Identifica algunas
simple y artefactos de | sistemas simples | instrumentos usados en una | senales de frdnsito vy
una casa, asi como | en artefactos de | casay su escuela. advertencia en sU
algunas medidas de |su escuela, asi enforno.

seguridad en su uso.

Usa el mouse y el teclado
en el computador.

como algunas
medidas de
seguridad en su
Uso.

Usa accesorios del
computador como la
calculadora, el block de

notas y Paint.

Identifica las
partes
principales  del
computador
CONTENIDOS SEGUN COMPONENTES
COMPONENTES Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo | Cuarto periodo
Sistemas simples. Sistemas simples. Habilidades Simbolos y
Artefactos de la Artefactos en el | STEAM senales
casa segun su colegio (desarrollo de | cofidianas de
Naturaleza y | funcionalidad. Medidas de | artefacto su enforno.
evolucién de la seguridad. robético)
tecnologia Transito
Basuras
Senales de
advertencia.
El computadory El computador y sus | Abrir 'y cerrar
sus partes. partes. ventanas
Apropiacién y uso de | Comportamiento Dibujemos en Paint. Dibujemos en
la tecnologia en lasala de Paint
sistemas.
Manejo del mouse
y teclado.

INDICADORES DE DESEMPENO
Son indicios, senales, datos observables o medibles que al ser confrastados evidencian avances,
fortalezas o debilidades de los estudiantes en el drea o asignatura. Mdximo 6 por aspecto. Estos son los
que van en la plataforma. Ademds se debe incluir los diferenciados para NEE

SER
Constituyen  los  dafos
observables del desarrollo
humano e intfeligencia
emocional del estudiante
durante el proceso de
formacion.

Datos medibles
proporcionan
conocimientos

SABER
informacion sobre

adquiere en el proceso de formacion.

y observables que
los
estudiante

que el

Indicios,
medibles que evidencian que el
estudiante es capaz de aplicar los
saberes que aprendio.

HACER
senales observables vy

Asume las Normas de
Comportamiento en el aula
de clase.

Demuestra respeto y
tolerancia  frente a sus
compafieros en la realizacion
de actividades.

principales

Reconoce algunos

de su entorno

Reconoce algunos artefactos de la casa con
sus respectivas medidas de sequridad.

Identifica el computador y sus partes

con sus respectivas medidas de sequridad.

Conoce la utilidad de algunos Accesorios del
computador (calculadora, block de notas)

Identifica la utilidad de simbolos cotidianos

artefactos del colegio

Realiza actividades para adquirir un
buen manejo del mouse y teclado.

Realiza y edita dibujos sencillos con
las herramientas de Paint

Realiza y edita documentos sencillos
con el editor de texto.

Desarrollan la creatividad a partir de
juegos diddcticos en linea

Clasifica y describe herramientas e
instrumentos de su uso cotidiano
seqgun sus caracteristicas fisicas y uso.
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Desarrolla habilidades STEAM en la
elaboracion de  artefactos y
herramientas robdticas.

PROYECTOS TRANSVERSALES (describir las temdaticas a trabajar en las clases)

EDUDERECHOS: Educacion para el Ejercicio de los Derechos Humanos: Desarrollo de las competencias bdsicas
a partir del acompanamiento en el proceso de Gobierno Escolar

Promocidén de Estilos de Vida Saludable: Aplicacion de ejercicios para el cuidado de la voz y el cuerpo
Educacién para la Sexualidad y Construccién de Ciudadania: Respeto a la diferencia y a la expresion y
sensibilidad ajenas

PRAE: Proyecto Ambiental Escolar de Conservacion del Medio Ambiente: Respeto por los espacios y cuidado
del salén especial del aula de informdtica. Causas y consecuencias para la sostenibilidad del ambiente. Uso
correcto del ambiente. Conciencia critica a la conservacién del medio ambiente.

Movilidad segura y Gestion de Riesgos: La expresidon corporal como fundamento para el cuidado del cuerpo,
del desplazamiento en el aula y la Institucidn. La seguridad vial depende de todos. El sentido de las normas de
frdnsito. Soluciones tecnoldgicas a los problemas de movilidad que existen en la actualidad. Autocuidado y
prevencion de riesgos en su entorno

Educacidn inclusiva con calidad: Andlisis de temas desde la experiencia y la apropiacion y adecuacién de los
temas abordado
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Area: Tecnologia e Informdtica | Asignaturas que conforman el area Tlecnolo,gp ©
nformdatica
Grado: Segundo Intensidad horaria semanal: Una hora
Diseno curricular por competencias
ESTANDARES

Formulaciones claras emanadas del MEN que describen lo que un estudiante debe saber y saber
hacer, son observables, evaluables y medibles.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Identifico  materiales | Relaciona algunos | Reconozco procesos, | Conozco la evolucidn que han
usados en la historia de | electrodomésticos | artefactos y sistemas | tenido los medios de transporte

la humanidad | de su hogar con | involucrados en la | ylas implicaciones de ello en la
teniendo en cuenta | las medidas de | elaboracion de | sociedad.
propiedades seguridad productos de uso
especificas de ellos. necesarias en su | cofidiano.
Uso.

Reconozco otras partes del computador e interactlo con él usando el procesador de texto para dar
formato a pequenos documentos, adoptando una buena ergonomia en las prdcticas mecanogrdficas.

DBA
Los derechos bdsicos de aprendizaje constituyen una herramienta que permite a las familias, colegios
y educadores del pais conocer que es lo bdsico que un estudiante debe saber en el drea.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
No Aplica No Aplica No Aplica No Aplica
COMPETENCIAS

Conocimientos, habilidades, aptitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas apropiadamente
relacionadas entre si para facilitar el desempeno flexible, eficaz y con significado de un aprendizaje
en contexto.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Apropiacion y uso de la tecnologia
Reconozco productos tecnolégicos de mi entorno coftidiano vy los utilizo en
forma segura y apropiada.

Naturaleza y evolucion de la tecnologia
Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cofidianas
en mi enforno y en el de mis antepasados

COMPETENCIAS EMPREDEDORAS

Pensamiento flexible: Evidencia apertura al cambio, de forma critica, procedente, reflexiva y
propositiva

Creatividad e innovacién: muestra capacidad para trasformar ideas en proyectos

Gestion del conocimiento y autoaprendizaje: muestra compromiso con la mejora continua, manejo
responsable de las TIC y de las IA

Utilizacion estrategia de los recursos: capacidad para materializar y comunicarle de manera individual
o colectiva proyectos

Gestién del riesgo: muestra capacidad para identificar y asumir riesgos, actia para controlarlos y /o
reducirlos

Comportamiento autorregulado: trabaja de forma auténoma, investigando, planificando y tomando
acciones de mejora sobre los proyectos que realiza, fomentando asi su pensamiento critico, creatividad
y trabajo colaborativo

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Convivencia y paz: Comprendo la importancia de valores bdsicos de la convivencia ciudadana como
la solidaridad, el cuidado, el buen trato y el respeto por mi mismo y por los demds, y los practico en mi
contexto cercano (hogar, salén de clase, recreo, etc.).

Participacion y responsabilidad democrdtica: Participo en los procesos de eleccién de representantes
estudiantiles, conociendo bien cada propuesta antes de elegir.

Pluralidad, identidad y valoracién de las diferencias las diferencias: Reconozco y acepto la existencia
de grupos con diversas caracteristicas de etnia, edad, género, oficio, lugar, situacion socioecondmica,
etc.

DESEMPENO DE PROMOCION
Nivel de desarrollo de las competencias, permite evidenciar el saber hacer, el sery el hacer. Se refiere
al dominio que tiene el estudiante frente al aprendizaje, permite a la comision de evaluacion tomar
decisiones sobre la promocién del estudiante.
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Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
Identifica artefactos y | Reconoce Da formato a textos Conoce denfro de la historia de
materiales usados a | electrodomésticos | en el procesador de la tecnologia la evolucion de los
través de la historia en el hogar vy |textoWord. medios de fransporte

algunas  normas
de seguridad en
SU USO
CONTENIDOS SEGUN COMPONENTES
COMPONENTES Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto
periodo
El computador y sus | Juegos  diddcticos | Procesador de | Procesador de
partes. en linea; uso del | texto Word | texto Word
Normas de | teclado y mouse. (formato de | (formato de
Apropiacién y uso | comportamiento. fexto) texto)
de la tecnologia Ergonomia, prdcticas Habilidades
mecanogrdficas STEAM
(desarrollo  de
artefacto
robdtico)
Artefactos ayer vy | Electrodomésticos Artefactos, Historia de Ia
Naturaleza y | hoy. Seguridad en el | procesos y | tecnologia
evolucion de la hogar sistemas. Medios de
tecnologia Manejo de los fransporte
servicios publicos.

INDICADORES DE DESEMPENO

Son indicios, senales, datos observables o medibles que al ser contrastados evidencian avances,
fortalezas o debilidades de los estudiantes en el drea o asignatura. Mdaximo 6 por aspecto. Estos son
los que van en la plataforma. Ademds, se debe incluir los diferenciados para NEE

SER
Constituyen los datos
observables del

desarrollo humano e
inteligencia emocional
del estudiante durante

SABER
Datos medibles y observables que
proporcionan informacién sobre los
conocimientos que el estudiante
adquiere en el proceso de formacion.

HACER
Indicios, senales observables y
medibles que evidencian que el
estudiante es capaz de aplicar los
saberes que aprendid.

el proceso de
formacion.
Asume las Normas de | Identifica la importancia de artefactos

Comportamiento en el aula
de clase.

Demuestra  respeto y
tolerancia frente a sus
compafieros en la

realizacion de actividades.

Desarrolla el conjunto de
habilidades 'y  espiritu
critico  necesario  para
hacer un uso racional y
seguro, de los recursos que
se encuentran disponibles
en internet.

tecnoldgicos para la realizacion de diversas
actividades humanas.

Reconoce el computador y sus partes
principales

Conoce materiales con los que son
elaborados algunos artefactos usados por el
hombre en el desarrollo de sus actividades
diarias de ayer y hoy.

Reconoce algunos electrodomeésticos con sus
respectivas medidas de seguridad en el
hogar.

Conoce la importancia de hacer buen uso de
los servicios publicos

Reconoce la importancia de los sistemas en
la vida del hombre.

Conoce sobre la historia de la tecnologia y
sus repercusiones en la vida del ser humano.

Reconoce la importancia de los Medios de
transporte para la evolucion del ser humano

Aplica las normas de ergonomia,
tanto en sus prdcticas
mecanogrdficas como en el
desarrollo de sus deberes en casa o en
el colegio.

Usa en forma segura instrumentos,
herramientas y materiales de uso
cotidiano 'y los utiliza para el
desarrollo de proyectos tecnoldgicos.

Potencian la creatividad a partir de
juegos diddcticos en linea.

Aplica normas de seguridad en el uso
de herramientas necesarias en el
proceso de elaboracion un producto.

Da formato a textos a través del
Procesador de texto Word

Desarrolla habilidades STEAM en la
elaboracion  de  artefactos vy
herramientas robdticas.
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PROYECTOS TRANSVERSALES (describir las temdaticas a trabajar en las clases)

EDUDERECHOS: Educacién para el Ejercicio de los Derechos Humanos: Desarrollo de las
competencias bdsicas a partir del acompanamiento en el proceso de Gobierno Escolar
Promocién de Estilos de Vida Saludable: Aplicacion de ejercicios para el cuidado de la voz vy el
cuerpo

Educacioén para la Sexualidad y Consfruccion de Ciudadania: Respeto a la diferencia y a la
expresion y sensibilidad ajenas

PRAE: Proyecto Ambiental Escolar de Conservacion del Medio Ambiente: Respeto por los espacios
y cuidado del saldn especial del aula de informdtica. Causas y consecuencias para la
sostenibilidad del ambiente. Uso correcto del ambiente. Conciencia critica a la conservacion del
medio ambiente.

Movilidad segura y Gestion de Riesgos: La expresion corporal como fundamento para el cuidado
del cuerpo, del desplazamiento en el aula y la Institucion. La seguridad vial depende de todos. El
sentido de las normas de trdnsito. Soluciones tecnoldgicas a los problemas de movilidad que existen
en la actualidad. Autocuidado y prevencion de riesgos en su entorno

Educacién inclusiva con calidad: Andlisis de temas desde la experiencia y la apropiacidn vy
adecuacidn de los temas abordados
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Area: Tecnologia e Informdtica | Asignaturas que conforman el drea | Tecnologia e Informdatica
Grado: Tercero Intensidad horaria semanal: Una hora

Diseno curricular por competencias

ESTANDARES
Formulaciones claras emanadas del MEN que describen lo que un estudiante debe saber y saber
hacer, son observables, evaluables y medibles.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
Comprende la | Conozco la evolucion | Comprendo la | Sigue instrucciones para armar y
importancia de | que han ftenido los | importancia de la | desarmar artefactos propios de
las materias | medios de | edad de los metales | su entorno, con ello se pretende
primas en la | comunicacién vy los | para la vida del ser | alcanzar mds eficiencia vy
cadena de | implicaciones de ello | humano en donde | disminuyen riesgos asociados
produccion de la | en la sociedad. construyo, fabricd | con los productos
sociedad. elementos y

herramientas  claves

en su evolucion.

Asocia las partes del computador con su funcionalidad e interactio con él usando el procesador de
texto y los buscadores en internet para dar formato a pequenos documentos.

DBA
Los derechos bdsicos de aprendizaje constituyen una herramienta que permite a las familias, colegios
y educadores del pais conocer que es lo bdsico que un estudiante debe saber en el drea.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
No Aplica No Aplica No Aplica No Aplica
COMPETENCIAS

Conocimientos, habilidades, aptitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas apropiadamente
relacionadas entre si para facilitar el desempeno flexible, eficaz y con significado de un aprendizaje
en contexto.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Naturaleza y evolucién de la tecnologia
Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas
en mi enforno y en el de mis antepasados.

Apropiacion y uso de la tecnologia
Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano v los utilizo en forma
segura y apropiada.

COMPETENCIAS EMPREDEDORAS

Pensamiento flexible: Evidencia apertura al cambio, de forma critica, procedente, reflexiva y
propositiva

Creatividad e innovacién: muestra capacidad para trasformar ideas en proyectos

Gestion del conocimiento y autoaprendizaje: muestra compromiso con la mejora continua, manejo
responsable de las TIC y de las |1A

Utilizacion estrategia de los recursos: capacidad para materializar y comunicarle de manera individual
o colectiva proyectos

Gestion del riesgo: muestra capacidad para identificar y asumir riesgos, actia para controlarlos y /o
reducirlos

Comportamiento autorregulado: trabaja de forma autdénoma, investigando, planificando y tomando
acciones de mejora sobre los proyectos que realiza, formentando asi su pensamiento critico, creatividad
y trabagjo colaborativo

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Convivencia y paz: Comprendo la importancia de valores bdsicos de la convivencia ciudadana como
la solidaridad, el cuidado, el buen trato y el respeto por mi mismo y por los demds, vy los practico en mi
contexto cercano (hogar, salén de clase, recreo, etc.).

Participacion y responsabilidad democrdtica: Participo en los procesos de eleccidn de representantes
estudiantiles, conociendo bien cada propuesta antes de elegir.

Pluralidad, identidad y valoracién de las diferencias las diferencias: Reconozco y acepto la existencia
de grupos con diversas caracteristicas de etnia, edad, género, oficio, lugar, situacién socioecondmica,
etc.

DESEMPENO DE PROMOCION
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Nivel de desarrollo de las competencias, permite evidenciar el saber hacer, el sery el hacer. Se
refiere al dominio que tiene el estudiante frente al aprendizaje, permite a la comision de

evaluacién tomar decisiones sobre la promocion del estudiante.

Primer periodo

Segundo periodo

Tercer periodo

Cuarto periodo

Reconoce el
explorador de
Windows como

una herramienta
qgue nos permite

Configura textos | Aplica formato de
sencillos en el | texto d documentos
procesador de texto. | sencillos en

procesador de texto.

Conoce
computador y delinternet

la evolucion del

crear, editar o
eliminar carpetas
o archivos.
CONTENIDOS SEGUN COMPONENTES
SO Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo | Cuarto periodo
Normas de | El Teclado: teclas | Procesador de | Historia del
comportamiento. alfanuméricas y | fexto Word | Internet
funcionales (formato de
Explorador de texto) Buscadores
Windows Habilidades
Configuracion de | STEAM
Apropiacién y uso de | El computadory sus | documentos en | (desarrollo de
la tecnologia partes: ofros | Procesador de texto | artefacto
elementos de robdtico)
hardware
(Impresora,
Escaner, Parlantes,
Micréfono,  Tabla
digitalizadora, CPU
y SUs componentes
Materias primas Materias primas Historia  de la | Seguimiento
tecnologia de
insfrucciones:
Naturaleza y Medios de | Armary
evolucién de la comunicacion desarmar
tecnologia artefactos
siguiendo
insfrucciones

INDICADORES DE DESEMPENO
Son indicios, senales, datos observables o medibles que al ser contrastados evidencian avances,
fortalezas o debilidades de los estudiantes en el drea o asignatura. Mdaximo 6 por aspecto. Estos son
los que van en la plataforma. Ademds se debe incluir los diferenciados para NEE

SER
Constituyen
observables
desarrollo

los

datos

humano e
inteligencia emocional
del estudiante durante el
proceso de formacion.

del | Datos medibles vy
proporcionan infor
conocimientos

adquiere en el proc

que el

SABER

observables que
macién sobre los
estudiante
eso de formacion.

Indicios,
medibles

HACER
senales observables vy
que evidencian que el

estudiante es capaz de aplicar los
saberes que aprendio.

Asume las

Normas

de

Comportamiento en el aula | Reconoce  algunos
de clase.

computador.
Participa  de  procesos
colaborativos para | Identifica materiales
fomentar el uso ético,
responsable y legal de las | entorno.
TIC.

materias  primas
Demuestra  respeto vy | productivos en el pais.
tolerancia frente a sus
compafieros en la

realizacion de actividades.

para

componentes  de

Hardware y Software que componen el

caseros en desuso

para construir objetos que benefician su

Reconoce la importancia de conservar las

los  procesos

Selecciona

los artefactos tecnoldgicos

de uso cotidiano e identifica en ellos
restricciones y condiciones de manejo

Realiza prdcticas en el Explorador de

Windows

Configura

documentos en el

Procesador de texto para una buena
presentacion de trabajos escritos.

Usa buscadores teniendo en cuenta
las caracteristicas y funciones.
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Desarrolla el conjunto de
habilidades y espiritu critico
necesario para hacer un
uso racional y seguro, de
los recursos que se
encuentran disponibles en
internet.

Identifica la evolucion que han tenido los
computadores y los adelantos tecnoldgicos
en cada etapa

Conoce la evolucion historia de la
tecnologia y su impacto en la calidad vida
del ser humano

Conoce la evolucion de los Medios de
comunicacion a traveés de la historia de la
humanidad

Realiza prdcticas mecanogrdficas que
permitan identificar en el Teclado:
teclas alfanuméricas y funcionales.

Sigue instrucciones para el arme y/ o
desarme de artefactos lo cual le
permite reconocer esto como una
habilidad para su vida.

Desarrolla habilidades STEAM en la
elaboracion de  artefactos vy
herramientas robdticas.

PROYECTOS TRANSVERSALES (describir las temdticas a trabajar en las clases)

EDUDERECHOS: Educacion para el Ejercicio de los Derechos Humanos: Desarrollo de las
competencias bdsicas a partir del acompanamiento en el proceso de Gobierno Escolar
Promocién de Estilos de Vida Saludable: Aplicacion de ejercicios para el cuidado de la voz vy el
cuerpo

Educacion para la Sexualidad y Consfruccion de Ciudadania: Respeto a la diferencia y a la
expresion y sensibilidad ajenas

PRAE: Proyecto Ambiental Escolar de Conservacion del Medio Ambiente: Respeto por los espacios
y cuidado del saldn especial del aula de informdtica. Causas y consecuencias para la
sostenibilidad del ambiente. Uso correcto del ambiente. Conciencia critica a la conservacion del
medio ambiente.

Movilidad segura y Gestién de Riesgos: La expresion corporal como fundamento para el cuidado
del cuerpo, del desplazamiento en el aula y la Institucion. La seguridad vial depende de todos. El
sentido de las normas de trdnsito. Soluciones tecnoldgicas a los problemas de movilidad que existen
en la actualidad. Autocuidado y prevencion de riesgos en su entorno

Educacién inclusiva con calidad: Andlisis de temas desde la experiencia y la apropiacion y
adecuacidn de los temas abordados
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Area:

Tecnologia e Informdtica

Asignaturas que conforman el drea

Tecnologia e Informdtica

Grado:

Cuarto

Intensidad horaria semanal:

Una hora

Diseno curricular por competencias

ESTANDARES

Formulaciones claras emanadas del MEN que describen lo que un estudiante debe saber y saber
hacer, son observables, evaluables y medibles.

Primer periodo

Segundo periodo

Tercer periodo

Cuarto periodo

Conozco la
importancia que
han tfenido los
distinfos tipos de
energia para
mejorar la

calidad de vida
del ser humano y

Asocio  bienes vy
servicios del entorno
con las normas de
seguridad que
permitan fanfo la
prevencion de
enfermedades como
de accidentes en él.

Asumo roles
especificos dentro del
frabajo en equipo con
responsabilidad y
compromiso para asi

potencias mis
habilidades y
liderazgo

Analizo objetos sencillos que
permitan identificar caracteristicas
especificas y propias del objeto, de
modo que nos permita conocer
mds de cerca nuestro entorno

la fuente de
donde proviene.

Organizo documentos en el procesador de texto o el presentador grdfico teniendo en cuenta una
adecuada presentacion, ortografia, gramdtica, numeracién y vinetas a partir de buUsquedas de
informacion en internet y posterior envio por correo electronico

DBA
Los derechos bdsicos de aprendizaje constituyen una herramienta que permite a las familias, colegios
y educadores del pais conocer que es lo bdsico que un estudiante debe saber en el drea.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

No Aplica No Aplica No Aplica No Aplica

COMPETENCIAS
Conocimientos, habilidades, aptitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas apropiadamente
relacionadas entre si para facilitar el desempeno flexible, eficaz y con significado de un aprendizaje
en contexto.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Naturaleza y evolucién de la tecnologia
Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cofidianas
en mi entorno y en el de mis antepasados.

Apropiacién y uso de la tecnologia
Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma
segura y apropiada.

COMPETENCIAS EMPREDEDORAS

Pensamiento flexible: Evidencia apertura al cambio, de forma critica, procedente, reflexiva y
propositiva

Creatividad e innovacién: muestra capacidad para trasformar ideas en proyectos

Gestion del conocimiento y autoaprendizaje: muestra compromiso con la mejora continua, manejo
responsable de las TIC y de las IA

Utilizacion estrategia de los recursos: capacidad para materializar y comunicarle de manera individual
o colectiva proyectos

Gestion del riesgo: muestra capacidad para identificar y asumir riesgos, actia para controlarlos y /o
reducirlos

Comportamiento autorregulado: trabaja de forma autdénoma, investigando, planificando y tomando
acciones de mejora sobre los proyectos que realiza, formentando asi su pensamiento critico, creatividad
y trabajo colaborativo

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Convivencia y paz: Comprendo la importancia de valores bdsicos de la convivencia ciudadana como
la solidaridad, el cuidado, el buen trato y el respeto por mi mismo y por los demds, y los practico en mi
contexto cercano (hogar, salén de clase, recreo, etc.).

Participacion y responsabilidad democrdtica: Participo en los procesos de eleccion de representantes
estudiantiles, conociendo bien cada propuesta antes de elegir.

Pluralidad, identidad y valoracién de las diferencias las diferencias: Reconozco y acepto la existencia
de grupos con diversas caracteristicas de etnia, edad, género, oficio, lugar, situacién socioecondmica,
etc.
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DESEMPENO DE PROMOCION

Nivel de desarrollo de las competencias, permite evidenciar el saber hacer, el sery el hacer. Se
refiere al dominio que tiene el estudiante frente al aprendizaje, permite a la comision de
evaluacién tomar decisiones sobre la

romocidon del estudian

te.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
Reconoce los | Realiza  busquedas | Reconoce los | Tiene en cuenta normas en la
diferentes tipos | de informacién y la | elementos necesarios | elaboracion de presentaciones
de energia y su | edita en el | que brinda el correo
aplicabilidad procesador de texto | electrénico para

o} en cuenta, | comunicar y transmitir
ortografia, tanto textos como
gramdtica, archivos.
numeracion y
vinetas.
CONTENIDOS SEGUN COMPONENTES
COMPONENTES Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
La energia Bienes y servicios | Equipos de | Andlisis de
Tipos de energia. | en la comunidad trabajo: Roles y | objetos Simples.
Naturaleza y | Energia en la | Normas de | responsabilidades.
evolucién de la | antigledad seguridad Habilidades
tecnologia Prevencion de | STEAM (desarrollo
enfermedades y | de artefacto
accidentes robdtico)
El procesador de | El procesador de | Introduccion al | Presentador
texto: Edicion de | texto correo grdfico: Interfaz
documentos a | Ortografia y | electrénico. de frabagjo
partir de | gramdtica Normas de
Apropiacién y uso | busquedas de | Numeracion y elaboracién de
de la tecnologia informacion en | vinetas presentaciones
Internet
Pensamiento computacional

INDICADORES DE DESEMPENO
Son indicios, senales, datos observables o medibles que al ser contrastados evidencian avances,
fortalezas o debilidades de los estudiantes en el drea o asignatura. Mdximo é por aspecto. Estos son
los que van en la plataforma. Ademds, se debe incluir los diferenciados para NEE

SER
Constituyen los datos
observables del

desarrollo humano e

SABER
Datos medibles y observables que
proporcionan informacién sobre los

HACER
Indicios, senales observables vy
medibles que evidencian que el

inteligencia emocional | conocimientos que el estudiante ; .
. . estudiante es capaz de aplicar los
del estudiante durante | adquiere en el proceso de -
> saberes que aprendiod.
el proceso de | formacion.
formacion.
Asume las Normas de | Selecciona los artefactos tecnoldgicos de
Comportamiento en el | uso cotidiano e identifica en ellos
aula de clase. restricciones y condiciones de manejo Usa materiales caseros en desuso para
construir objetos que benefician su
Participa de procesos | Conoce la importancia de la energia a | entorno.
colaborativos para | través de la historia en la elaboracion de

fomentar el uso ético,
responsable y legal de las
TIC.

Demuestra  respeto vy
tolerancia frente a sus
compafieros en la

realizacion de actividades.

Desarrolla el conjunto de
habilidades y  espiritu
critico  necesario  para
hacer un uso racional y

actividades y productos de uso diario del
ser humano.

Reconoce los tipos de energia y sus
aplicaciones en diferentes campos del
conocimiento

Diferencia los conceptos de bienes y
servicios valorando su importancia en la
comunidad.

Asume roles y responsabilidades en la
elaboracion de Equipos de trabajo
reconociendo la importancia de cada una
de las funciones dadas

Configura documentos en el Procesador
de texto para una buena presentacion de
trabajos escritos a partir de busquedas de
informacidn en Internet

Usa numeracion, vifietas, corrige
ortografia y gramdtica en la elaboracion
de documentos en el Procesador de texto.

Previene enfermedades y/o accidentes
teniendo en cuenta normas de higiene y
seguridad en algunos trabajos.
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seguro, de los recursos que
se encuentran disponibles
en internet.

Analiza objetos Simples a partir del nivel
tecnoldgico

Crea un correo electronico y realiza las
operaciones de envio, recibo, adjuntos de
mensajes.

Soluciona problemas a partir del uso de
modelos computacionales para entender
fendmenos y analizar datos

Disefia y elabora presentaciones sencillas
en PowerPoint identificando las partes
principales de su interfaz.

Desarrolla habilidades STEAM en la
elaboracion de artefactos y herramientas
robéticas.

PROYECTOS TRANSVERSALES (describir las temdaticas a trabajar en las clases)

EDUDERECHOS: Educacién para el Ejercicio de los Derechos Humanos: Desarrollo de las
competencias bdsicas a partir del acompanamiento en el proceso de Gobierno Escolar
Promocién de Estilos de Vida Saludable: Aplicacion de ejercicios para el cuidado de la voz y el
cuerpo

Educacién para la Sexualidad y Consfruccion de Ciudadania: Respeto a la diferencia y a la
expresion y sensibilidad ajenas

PRAE: Proyecto Ambiental Escolar de Conservacion del Medio Ambiente: Respeto por los espacios
y cuidado del saldn especial del aula de informdtica. Causas y consecuencias para la
sostenibilidad del ambiente. Uso correcto del ambiente. Conciencia critica a la conservacion del
medio ambiente.

Movilidad segura y Gestion de Riesgos: La expresion corporal como fundamento para el cuidado
del cuerpo, del desplazamiento en el aula vy la Institucion. La seguridad vial depende de todos. El
sentido de las normas de trdnsito. Soluciones tecnoldgicas a los problemas de movilidad que existen
en la actualidad. Autocuidado y prevencion de riesgos en su entorno

Educacién inclusiva con calidad: Andlisis de temas desde la experiencia y la apropiacién y
adecuacion de los temas abordados
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Area: Tecnologia e Informdtica | Asignaturas que conforman el drea | Tecnologia e Informdatica
Grado: Quinto Intensidad horaria semanal: Una hora

Diseno curricular por competencias

ESTANDARES
Formulaciones claras emanadas del MEN que describen lo que un estudiante debe saber y saber
hacer, son observables, evaluables y medibles.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
Comprendo la | Identifico Asumo roles especificos | Disefio maguetas o
importancia de los | herramientas dentro del trabgjo en | modelos a escala para

conceptos  ciencia, | manuales usadas | equipo con responsabilidad | mejor interpretacion  y
técnica, tecnologia, |en mi entorno |y compromiso para asi | adaptacidn de espacios

proceso y sistema, los | aplicando las | potencias mis habilidades y | propios de su entorno
cuales se encuentran | normas de | liderazgo

inmersos dentro de las | seguridad para

invenciones e | prevenir

innovaciones que | accidentes

constfantemente se
realizan en nuestra
sociedad.

Disena presentaciones con animaciones e informes en el procesador de texto, a partir de busquedas
de informacién en internet teniendo en cuenta el su seguro del mismo, es decir, adoptando la
Netiqueta para prevenir riesgos como el sexting

DBA
Los derechos bdsicos de aprendizaje constituyen una herramienta que permite a las familias, colegios
y educadores del pais conocer que es lo bdsico que un estudiante debe saber en el drea.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
No Aplica No Aplica No Aplica No Aplica
COMPETENCIAS

Conocimientos, habilidades, aptitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas apropiadamente
relacionadas entre si para facilitar el desempeno flexible, eficaz y con significado de un aprendizaje
en contexto.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Naturaleza y evolucién de la tecnologia
Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas
en mi enforno y en el de mis antepasados.

Apropiacién y uso de la tecnologia
Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en
forma segura y apropiada.

COMPETENCIAS EMPREDEDORAS

Pensamiento flexible: Evidencia apertura al cambio, de forma critica, procedente, reflexiva y
propositiva

Creatividad e innovacién: muestra capacidad para trasformar ideas en proyectos

Gestion del conocimiento y autoaprendizaje: muestra compromiso con la mejora continua, manejo
responsable de las TIC y de las I1A

Utilizacion estrategia de los recursos: capacidad para materializar y comunicarle de manera individual
o colectiva proyectos

Gestion del riesgo: muestra capacidad para identificar y asumir riesgos, actia para controlarlos y /o
reducirlos

Comportamiento autorregulado: trabaja de forma autdénoma, investigando, planificando y tomando
acciones de mejora sobre los proyectos que realiza, fornentando asi su pensamiento critico, creatividad
y trabajo colaborativo

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Convivencia y paz: Comprendo la importancia de valores bdsicos de la convivencia ciudadana como
la solidaridad, el cuidado, el buen trato y el respeto por mi mismo y por los demds, y los practico en mi
contexto cercano (hogar, salén de clase, recreo, etc.).

Participacion y responsabilidad democrdtica: Participo en los procesos de eleccion de representantes
estudiantiles, conociendo bien cada propuesta antes de elegir.
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Pluralidad, identidad y valoracién de las diferencias las diferencias: Reconozco y acepto la existencia
de grupos con diversas caracteristicas de etnia, edad, género, oficio, lugar, situacién socioecondmica,

efc.

DESEMPENO DE PROMOCION

Nivel de desarrollo de las competencias, permite evidenciar el saber hacer, el sery el hacer. Se
refiere al dominio que tiene el estudiante frente al aprendizaje, permite a la comision de
evaluacién tomar decisiones sobre la promocion del estudiante.

Primer periodo

Segundo periodo

Tercer periodo

Cuarto periodo

Conoce los
conceptos bdsicos
relacionados con la
Tecnologia.

Realiza busquedas
de informacién y la

Valora la importancia de
frabajar en equipo y cumplir

Aplica normas de
nefigueta en el proceso

edita en el | con el rol asignado dentfro | de navegacion en
presentador de él internet para que pueda
grdfico brindando realizarse de forma
una animacion segura.

acorde

CONTENIDOS SEGUN COMPONENTES

COMPONENTES Primer periodo Segyndo Tercer periodo Cuarto periodo
periodo
Invenciones e | Herramientas Equipos de trabagjo | Habilidades
innovaciones manuales Roles y | STEAM (desarrollo
Conceptos  bdsicos: | Normas de | responsabilidades. | de artefacto
ciencia, técnica, | seguridad Habilidades STEAM | robdtico)
Naturaleza y | tecnologia, proceso y | Prevencion de | (desarrollo de
evolucién de la | sistema. accidentes artefacto robdtico)
tecnologia
Clasificacion de
artefactos.
Presentador grdfico Presentador Elaboracién de | Nefiqueta-
Edicién de | grdfico informes en | Sexting y
presentaciones a | Imdgenes y | procesador de | Seguridad en la
partir de busquedas | Animaciones. | texto. red
Apropiacion y uso | de informacidon en Exposicion de
de la tecnologia Internet. hallazgos en | Internet
presentador (Buscadores y
grdfico. Metabuscadores)
Pensamiento computacional

INDICADORES DE DESEMPENO
Son indicios, senales, datos observables o medibles que al ser contrastados evidencian avances,
fortalezas o debilidades de los estudiantes en el drea o asignatura. Mdaximo 6 por aspecto. Estos son
los gue van en la plataforma. Ademds, se debe incluir los diferenciados para NEE

SER
Constituyen los datos
observables del
desarrollo humano e

SABER
Datos medibles y observables que
proporcionan informacién sobre |os

HACER
Indicios, senales observables y medibles

inteligencia - . que evidencian que el estudiante es
. conocimientos que el estudiante .

emocional del . capaz de aplicar los saberes que
. adquiere en el proceso de .

estudiante durante el i aprendio.

formacion.

proceso de

formacion.

Fortalece el trabajo | Identifica materiales caseros en desuso

colaborativo a partir de
la interaccion, el respeto
y la tolerancia para
mejorar la produccion
del grupo

Asume las Normas de
Comportamiento en el
aula de clase.

para construir objetos que benefician su
entorno.

Conoce algunas invenciones e
innovaciones realizados en los ultimos
tiempos para el beneficio de los seres
humanos

Analiza objetos Simples a partir del nivel
tecnoldgico

Clasifica artefactos de acuerdo a su
funcionalidad

Edita presentaciones a partir de busquedas
de informacidn en Internet

Selecciona los artefactos tecnoldgicos de
uso cotidiano e identifica en ellos
restricciones y condiciones de manejo
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Participa de procesos
colaborativos para
fomentar el uso ético,
responsable y legal de
las TIC.

Demuestra respeto y
tolerancia frente a sus
compafieros en la
realizacion de
actividades.

Desarrolla el conjunto de
habilidades 'y espiritu
critico necesario para
hacer un uso racional y
seqguro, de los recursos
que se  encuentran
disponibles en internet.

Asume roles y responsabilidades en la
conformacion de equipos de trabajo

Reconoce algunas normas de seguridad
para el manejo de las herramientas
manuales para la prevencion de
accidentes

Asume un buen comportamiento digital
a partir de la Netiqueta

Inserta imdgenes y Animaciones en una
presentacion grdfica

Soluciona problemas a partir del uso de
modelos computacionales para entender
fenomenos y analizar datos

Elabora informes usando el procesador de
texto

Expone hallazgos de una investigacion a
partir del presentador grdfico

Elabora maquetas o modelos de acuerdo a
una temdtica dada

Reconoce conceptos bdsicos asociados a
Internet como Buscadores,
Metabuscadores, Sequridad en la red y el
Sexting

Soluciona problemas a partir del uso de
modelos computacionales para entender
fenomenos y analizar datos

Desarrolla  habilidades STEAM en la
elaboracidn de artefactos y herramientas
robdticas.

PROYECTOS TRANSVERSALES (describir las temdaticas a trabajar en las clases)

EDUDERECHOS: Educacion para el Ejercicio de los Derechos Humanos: Desarrollo de las
competencias bdsicas a partir del acompariamiento en el proceso de Gobierno Escolar
Promocion de Estilos de Vida Saludable: Aplicacion de ejercicios para el cuidado de la voz y el
cuerpo

Educacién para la Sexualidad y Construccién de Ciudadania: Respeto a la diferencia y a la
expresion y sensibilidad ajenas

PRAE: Proyecto Ambiental Escolar de Conservacion del Medio Ambiente: Respeto por los espacios
y cuidado del saldn especial del aula de informdtica. Causas y consecuencias para la
sostenibilidad del ambiente. Uso correcto del ambiente. Conciencia critica a la conservacion del
medio ambiente.

Movilidad segura y Gestién de Riesgos: La expresion corporal como fundamento para el cuidado
del cuerpo, del desplazamiento en el aula y la Institucién. La seguridad vial depende de todos. El
sentido de las normas de trdnsito. Soluciones tecnoldgicas a los problemas de movilidad que existen
en la actualidad. Autocuidado y prevencidon de riesgos en su entorno

Educacién inclusiva con calidad: Andlisis de temas desde la experiencia y la apropiacidn y
adecuacion de los temas abordados
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Area: Tecnologia e Informdtica | Asignaturas que conforman el drea | Tecnologia e Informdatica
Grado: Sexto Intensidad horaria semanal: Dos horas

Articulacion competencia técnicas y trasversales. Formacion Media Técnica

Tiempo estimado
para el

Competencia Resultados de Aprendizaje aprendizaje
Utilizacion de | Seleccionar herramientas de tecnologia de la informacién y la 4
herramientas comunicacién (TIC) de acuerdo con las necesidades
informdticas identificadas

Implementar buenas practicas de uso, de acuerdo con la 4

tecnologia empleada

TOTAL HORAS CREDITO: 48

Diseno curricular por competencias

ESTANDARES
Formulaciones claras emanadas del MEN que describen lo que un estudiante debe saber y saber
hacer, son observables, evaluables y medibles.

Primer periodo | Segundo periodo \ Tercer periodo | Cuarto periodo

Usa el procesador de texto para producir documentos tipo WYSIWYG ("what-you-see-is-what-you-get",
lo que significa "lo-que-ves-es-lo-que-obtienes"), es decir, mostrarla tal como aparecerd cuando se
imprima en papel, para posteriormente haciendo uso de la netiqueta ser enviada por correo
electronico como archivo adjunto.

DBA
Los derechos bdsicos de aprendizaje constituyen una herramienta que permite a las familias, colegios
y educadores del pais conocer que es lo bdsico que un estudiante debe saber en el drea.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
No Aplica No Aplica No Aplica No Aplica
COMPETENCIAS

Conocimientos, habilidades, aptitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas apropiadamente
relacionadas entre si para facilitar el desempeno flexible, eficaz y con significado de un aprendizaje
en contexto.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Funcionamiento y Conceptos de las TIC:
Potenciar la habilidad para apropiarse y utilizar dispositivos tecnoldgicos (celulares, tablets, portdtiles,
efc.).

Investigacion y Manejo de Informacidn:
Fomentar el proceso de andiisis y sintesis de informacién, asi como la critica y evaluacion de la
veracidad de la informacién encontrada

Comunicacién y Colaboracién:
Identificar diferentes estrategias de comunicacién empleando las TIC

Civdadania Digital:
Demostrar un adecuado comportamiento en la web atendiendo a los riesgos y oporfunidades que en
ella hay para fomentar el liderazgo y responsabilidad social.

Creatividad e Innovacién:
Potenciar la expresién del pensamiento creativo a través del uso de los diferentes recursos tecnoldgicos
e informdticos

Pensamiento Critico, Solucién de Problemas y Toma de Decisiones:

Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnolégicos y teniendo en cuenta algunas restricciones
y condiciones de uso.

Reconozco las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos.
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COMPETENCIAS EMPREDEDORAS

Pensamiento flexible: Evidencia apertura al cambio, de forma critica, procedente, reflexiva y

propositiva

Creatividad e innovacién: muestra capacidad para trasformar ideas en proyectos

Gestion del conocimiento y autoaprendizaje: muestra compromiso con la mejora continua, manejo
responsable de las TIC y de las IA
Utilizacion estrategia de los recursos: capacidad para materializar y comunicarle de manera individual
o colectiva proyectos
Gestidn del riesgo: muestra capacidad para identificar y asumir riesgos, actia para controlarlos y /o

reducirlos

Comportamiento autorregulado: trabaja de forma auténoma, investigando, planificando y tomando
acciones de mejora sobre los proyectos que realiza, fomentando asi su pensamiento critico, creatividad
y trabajo colaborativo

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Participacion y responsabilidad Democratica (Competencias Ciudadanas)
Conozco, analizo y uso los mecanismos de participacion ciudadana
Conozco y uso estrategias creativas para generar opciones frente a decisiones colectivas

DESEMPENO DE PROMOCION

Nivel de desarrollo de las competencias, permite evidenciar el saber hacer, el sery el hacer. Se
refiere al dominio que tiene el estudiante frente al aprendizaje, permite a la comision de
evaluacién tomar decisiones sobre la

romocidon del estudiante.

Primer periodo

Segundo periodo

Tercer periodo

Cuario periodo

Utilizo las
tecnologias de
la informacioén y
la

Comprendo la
importancia de
asumir 'y promover
comportamientos

Utilizo las tecnologias
de la informacién y la
comunicacion, para
apoyar mis procesos

Reconozco y utilizo algunas formas
de organizacién del trabajo en
equipo para solucionar problemas
con la ayuda de la tecnologia.

comunicacion, legales relacionados | de  aprendizaje vy | Utilizo herramientas informdticas
para apoyar mis | con el manejo de la | actividades para el almacenamiento y andlisis
procesos de | informacién a partir | personales de la informaciéon a partir de
aprendizaje y | de las bases de | Reconozco principios | herramientas online y offline
actividades daftos. y conceptos propios
personales Relaciono la | de la tecnologia, asi
Valora el aporte | transformacion de los | como momentos de
de la internet al | recursos naturales | la historia que le han
desarrollo de la | con el desarrollo | permitido al hombre
sociedad tecnolégico 'y su | transformar el
reconociendo impacto en el | entorno para resolver
los peligros del | bienestar  de la | problemas y
mal uso la misma | sociedad. satisfacer
necesidades.
(competencia
integradora)
CONTENIDOS SEGUN COMPONENTES
COMPONENTES Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
EJE CENTRAL EJE CENTRAL EJE CENTRAL EJE CENTRAL
HARDWARE Y CORREO TECNOLOGIA'Y TRABAJO
SOFTWARE ELECTRONICO RECICLAJE COLABORATIVO
Normas de la sala Normas . de Cambio
p de sistemas comporfamiento climdtico y
Tecnologia y . en el ciberespacio ~
5 (cuidado de los ; . Reciclaje efecto
sociedad computadores) (netiqueta, sexting, tecnoldgico invernadero
P ciberbuylling) 9
Evolucién de - Clasificacion Contaminacién
Correo electronico . .
algunos de los materiales | tecnoldgica
componentes del Origen reciclables
hardware Y|~ - Normatividad
software Dwepmon
Escritura de

mensajes
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Atajos en el | Servicios del correo
manejo del | electrénico
teclado (frabajo en equipo
en lineq)
Envio de
documentos
adjuntos
Procesador de | Presentador
Aplicaciones texto Word grdfico offline y
educativass Uso de motores de online
en linea buUsqueda y | Partes de la
Apropiacién y uso programas de | ventana
de la tecnologia navegacion
Formato de texto
Circuito eléctrico (Creacion de
texto)
Pensamiento computacional
Historia de la | La energia | Materiales
tecnologia (PROYECTO
Naturaleza y TECNOLOGICO) Tipos de materiales | Proyecto
evolucion de la de construccién tecnoldégico
tecnologia
Propiedades
Materiales
construccion

INDICADORES DE DESEMPENO
Son indicios, senales, datos observables o medibles que al ser contrastados evidencian avances,
fortalezas o debilidades de los estudiantes en el drea o asignatura. Mdximo 6 por aspecto. Estos son
los gue van en la plataforma. Ademds, se debe incluir los diferenciados para NEE

SER
Constituyen los datos
observables del
desarrollo humano e
inteligencia emocional
del estudiante durante
el proceso de
formacion.

SABER
Datos medibles y observables que
proporcionan informacién sobre los

conocimientos que el estudiante
adquiere en el proceso de
formacion.

HACER
Indicios, senales observables vy
medibles que evidencian que el
estudiante es capaz de aplicar los
saberes que aprendid.
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Participa en la gestion de
iniciativas para contribuir
con el ambiente, la salud,
la cultura y la sociedad.

Asume las Normas de
Comportamiento en el
aula de clase
demostrando respeto y

tolerancia  hacia  sus
compaferos

Participa de procesos
colaborativos para

fomentar el uso ético,
responsable y legal de las
TIC.

Conoce conceptos propios de la

tecnologia e informdtica.

Reconoce el uso de diferentes fuentes de
energia y su influencia en el desarrollo de
la sociedad.

Valora el aporte de la internet al
desarrollo de la sociedad reconociendo
los peligros del mal uso de esta

Valora la importancia de reciclaje
tecnoldgico para la conservacion del
medio ambiente

Identifica los tipos de materiales, sus
caracteristicas y propiedades en la
construccion de proyectos tecnologicos

Identifica la evolucion que ha tenido los
diferentes componentes tecnoldgicos
(hardware y el software).

Manejo de computadores, periféricos
tabletas y equipos celulares de acuerdo
con las funcionalidades y manuales de uso

Maneja procesadores de texto, hoja de
cdlculo, software para presentaciones y
software especifico, de acuerdo con las
funcionalidades de los programas

Aplica buenas prdcticas de uso de la
Tecnologia TIC, de acuerdo con los
estdndares y recomendaciones

Busca y valida informacion haciendo uso
de herramientas tecnoldgicas y recursos
de la web.

Propone una solucion a un problema
cotidiano empleando las TIC.

Emplea el procesador de texto y/o el
presentador grdfico en sus trabajos
escolares

Usa el correo electronico como medio de
comunicacion teniendo en cuanta su
estructura y servicios generales.

Emplea  correctamente el  teclado
haciendo uso de las combinaciones de
teclas en la realizacion de trabajos
escolares

Relaciona la transformacion de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el bienestar
de la sociedad.

Soluciona problemas a partir del uso de
modelos computacionales para entender
fendmenos y analizar datos

PROYECTOS TRANSVERSALES (describir las temdaticas a trabajar en las clases)

EDUDERECHOS: Educacion para el Ejercicio de los Derechos Humanos: Desarrollo de las
competencias bdsicas a partir del acompanamiento en el proceso de Gobierno Escolar
Promocién de Estilos de Vida Saludable: Aplicacion de ejercicios para el cuidado de la voz y el
cuerpo

Educacién para la Sexualidad y Construccién de Ciudadania: Respeto a la diferencia y a la
expresion y sensibilidad ajenas

PRAE: Proyecto Ambiental Escolar de Conservacion del Medio Ambiente: Respeto por los espacios
y cuidado del saldn especial del aula de informdtica. Causas y consecuencias para la
sostenibilidad del ambiente. Uso correcto del ambiente. Conciencia critica a la conservaciéon del
medio ambiente.

Movilidad segura y Gestién de Riesgos: La expresion corporal como fundamento para el cuidado
del cuerpo, del desplazamiento en el aula y la Institucion. La seguridad vial depende de todos. El
sentido de las normas de trdnsito. Soluciones tecnoldgicas a los problemas de movilidad que existen
en la actualidad. Autocuidado y prevencion de riesgos en su entorno

Educacién inclusiva con calidad: Andlisis de temas desde la experiencia y la apropiacidon y
adecuacién de los temas abordados
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Area: Tecnologia e Informdtica | Asignaturas que conforman el drea | Tecnologia e Informdatica
Grado: Séptimo Intensidad horaria semanal: Dos horas

Articulacion competencia técnicas y trasversales. Formacion Media Técnica

Tiempo
estimado para

Competencia Resultados de Aprendizaje el aprendizaje
Utilizacion de | Seleccionar herramientas de tecnologia de la informacién y la 4
herramientas comunicacion (TIC) de acuerdo con las necesidades
informdticas identificadas

Implementar buenas practicas de uso, de acuerdo con la 4

tecnologia empleada

TOTAL, HORAS CREDITO: 48

Diseno curricular por competencias

ESTANDARES
Formulaciones claras emanadas del MEN que describen lo que un estudiante debe saber y saber
hacer, son observables, evaluables y medibles.

Primer periodo | Segundo periodo | Tercer periodo | Cuarto periodo

Reconozco los tipos de estructuras, herramientas y mdaquinas segun sus caracteristicas las cuales sirven
de gran ayuda en la vida del ser humano

Redalizo bUsquedas en internet adaptando normas de netiqueta para sistematizar documentos en el
procesador de texto teniendo en cuenta una adecuada insercion de tablas, organigramas,
hipervinculos, autoformas, encabezados y pie de pdginas, para que partir de busquedas de
informacion en internet y posterior envio por correo electrénico

DBA
Los derechos bdsicos de aprendizaje constituyen una herramienta que permite a las familias, colegios
y educadores del pais conocer que es lo bdsico que un estudiante debe saber en el drea.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
No Aplica No Aplica No Aplica No Aplica
COMPETENCIAS

Conocimientos, habilidades, aptitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas apropiadamente
relacionadas entre si para facilitar el desempeno flexible, eficaz y con significado de un aprendizaje
en contexto.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Funcionamiento y Conceptos de las TIC:
Potenciar la habilidad para apropiarse y utilizar dispositivos tecnoldgicos (celulares, tablets, portdtiles,
efc.).

Investigacién y Manejo de Informacién:
Fomentar el proceso de andlisis y sintesis de informacidn, asi como la critica y evaluacion de la
veracidad de la informacion encontrada

Comunicacién y Colaboracién:
Identificar diferentes estrategias de comunicacién empleando las TIC

Civdadania Digital:
Demostrar un adecuado comportamiento en la web atendiendo a los riesgos y oportunidades que en
ella hay para fomentar el liderazgo y responsabilidad social.

Creatividad e Innovacién:
Potenciar la expresion del pensamiento creativo a través del uso de los diferentes recursos
tecnoldgicos e informdticos

Pensamiento Critico, Solucidon de Problemas y Toma de Decisiones:

Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnolégicos y teniendo en cuenta algunas restricciones
y condiciones de uso.

Reconozco las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos.

COMPETENCIAS EMPREDEDORAS

Pensamiento flexible: Evidencia apertura al cambio, de forma critica, procedente, reflexiva y
propositiva
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Creatividad e innovacién: muestra capacidad para trasformar ideas en proyectos

Gestion del conocimiento y autoaprendizaje: muestra compromiso con la mejora continua, manejo
responsable de las TIC y de las IA
Utilizacion estrategia de los recursos: capacidad para materializar y comunicarle de manera individual
o colectiva proyectos
Gestién del riesgo: muestra capacidad para identificar y asumir riesgos, actia para controlarlos y /o

reducirlos

Comportamiento autorregulado: trabaja de forma auténoma, investigando, planificando y tomando
acciones de mejora sobre los proyectos que realiza, fomentando asi su pensamiento critico, creatividad
y trabajo colaborativo

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Participacion y responsabilidad Democrdtica (Competencias Ciudadanas)
Conozco, analizo y uso los mecanismos de participaciéon ciudadana
Conozco y uso estrategias creativas para generar opciones frente a decisiones colectivas

evaluacién tomar decisiones sobre la promocion del estudiante.

DESEMPENO DE PROMOCION
Nivel de desarrollo de las competencias, permite evidenciar el saber hacer, el sery el hacer. Se
refiere al dominio que tiene el estudiante frente al aprendizaje, permite a la comisién de

Primer periodo

Segundo periodo

Tercer periodo

Cuarto periodo

Utilizo las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion,

para apoyar mis

procesos de
aprendizaje y
actividades
personales

Valora el aporte
de la internet al
desarrollo de la
sociedad
reconociendo los
peligros del mal
uso la misma

Comprendo la
importancia de asumir
y promover
comportamientos
legales relacionados
con el manejo de la
informacién a partir
de las bases de datos.
Relaciono la
fransformacion de los
recursos naturales

con el desarrollo
tecnolégico y su
impacto en el
bienestar de la
sociedad.

Utilizo las tecnologias
de la informacién y la
comunicacion, para
apoyar mis procesos
de aprendizaje y
actividades
personales
Reconozco principios
y conceptos propios
de la tecnologia, asi
como momentos de
la historia que le han
permitido al hombre
fransformar el entorno
para resolver
problemas y satisfacer
necesidades.
(competencia

Reconozco y utilizo algunas
formas de organizacién del
frabagjo en equipo  para
solucionar problemas con la
ayuda de la tecnologia.

Utilizo herramientas informdaticas
para el almacenamiento vy
andlisis de la informacion a partir
de herramientas online y offline

integradoraq)
CONTENIDOS SEGUN COMPONENTES
(SOlE A Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo | Cuario periodo
Introduccién Procesador de textos | Introduccién a
Normas de | Word. Barras de | Excel Formulas
comportamiento en | herramientas Hoja de cdlculo | bdsicas en
el ciberespacio, Excel Excel
Apropiacién y uso |netiqueta, Uso de motores de | Elementos de la
de la tecnologia ciberbullying y | bUsqueda y | ventana de
sexting programas de | Excel
navegacion
Pensamiento computacional
Estructuras Herramientas Mecdnicos y
Definicién del | Manuales mdagquinas
concepto de | Eléctricas
estructura Tipos de
Naturaleza y mecanismaos
evolucién de la |Clasificacién segun
tecnologia sus caracteristicas Maquinas
simples
Maquinas
compuestas
Tecnologia y | Presentaciones en Prevencion de | Proyecto
sociedad online y offline Seguridad industrial accidentes en | tecnolégico
zonas de trabajo
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Prevencion en
caso de desatres
naturales

INDICADORES DE DESEMPENO

Son indicios, senales, datos observables o medibles que al ser contrastados evidencian avances,
fortalezas o debilidades de los estudiantes en el drea o asignatura. Mdximo 6 por aspecto. Estos son
los que van en la plataforma. Ademds, se debe incluir los diferenciados para NEE

SER
Constituyen los datos
observables del

desarrollo humano e
inteligencia emocional
del estudiante durante el
proceso de formacion.

SABER
Datos medibles y observables que
proporcionan informacién sobre los
conocimientos que el estudiante
adquiere en el proceso de formacion.

HACER
Indicios, senales observables vy
medibles que evidencian que el
estudiante es capaz de aplicar los
saberes que aprendio.

Participa en la gestion de
iniciativas para contribuir
con el ambiente, la salud, la
cultura y la sociedad.

Asume las Normas de
Comportamiento en el aula
de clase demostrando
respeto y tolerancia hacia
sus compafieros

Participa  de  procesos
colaborativos para
fomentar el uso ético,

responsable y legal de las
TIC.

Conoce conceptos propios de la tecnologia
e informadtica.

Identifica la evolucidn que han tenido las
estructuras, las herramientas o los
mecanismos en la actualidad para facilitar
la vida del ser humano

Usa tablas, imdgenes, organigramas,
diagramas, plantillas, encabezados y pie de
pdginas dentro del procesador de texto
Word para presentar la informacion

Busca y valida informacion haciendo
uso de herramientas tecnoldgicas y
recursos de la web.

Emplea herramientas TIC para la
presentacion de trabajos escolares

Soluciona problemas a partir del uso
de modelos computacionales para
entender fendmenos y analizar datos

Manejo de computadores, periféricos
tabletas 'y equipos celulares de
acuerdo con las funcionalidades y
manuales de uso

Maneja procesadores de texto, hoja
de cdlculo, software para
presentaciones y software especifico,
de acuerdo con las funcionalidades de
los programas

Aplica buenas prdcticas de uso de la
Tecnologia TIC, de acuerdo con los
estdndares y recomendaciones

PROYECTOS TRANSVERSALES (describir las temdaticas a trabajar en las clases)

EDUDERECHOS: Educacion para el Ejercicio de los Derechos Humanos: Desarrollo de las
competencias bdsicas a partir del acompanamiento en el proceso de Gobierno Escolar
Promocién de Estilos de Vida Saludable: Aplicacion de ejercicios para el cuidado de la voz vy el
cuerpo

Educacion para la Sexualidad y Consfruccion de Ciudadania: Respeto a la diferencia y a la
expresion y sensibilidad ajenas

PRAE: Proyecto Ambiental Escolar de Conservacion del Medio Ambiente: Respeto por los espacios
y cuidado del saldn especial del aula de informdtica. Causas y consecuencias para la
sostenibilidad del ambiente. Uso correcto del ambiente. Conciencia critica a la conservacion del
medio ambiente.

Movilidad segura y Gestién de Riesgos: La expresion corporal como fundamento para el cuidado
del cuerpo, del desplazamiento en el aula y la Institucidon. La seguridad vial depende de todos. El
sentido de las normas de trdnsito. Soluciones tecnoldgicas a los problemas de movilidad que existen
en la actualidad. Autocuidado y prevencion de riesgos en su entorno

Educacién inclusiva con calidad: Andlisis de temas desde la experiencia y la apropiaciéon y
adecuacidn de los temas abordados
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Area: Tecnologia e Informdtica | Asignaturas que conforman el drea | Tecnologia e Informdatica
Grado: Octavo Intensidad horaria semanal: Dos horas

Articulacion competencia técnicas y trasversales. Formacion Media Técnica

Tiempo
estimado para

Competencia Resultados de Aprendizaje el aprendizaje
Utilizacion de | Seleccionar herramientas de tecnologia de la informacién y la 2
herramientas comunicacién (TIC) de acuerdo con las necesidades
informdticas identificadas

Implementar buenas practicas de uso, de acuerdo con la 3

tecnologia empleada

Verificar los resultados obtenidos de acuerdo con los 3

requerimientos

TOTAL HORAS CREDITO: 48

Diseno curricular por competencias

ESTANDARES
Formulaciones claras emanadas del MEN que describen lo que un estudiante debe saber y saber hacer,
son observables, evaluables y medibles.

Primer periodo | Segundo periodo | Tercer periodo | Cuarto periodo

Reconozco los tipos de motores y laimportancia de la electricidad en el funcionamiento de los artefactos
eléctricos, asi como también el cuidado en el momento de usar herramientas tener las prevenciones
necesarias para evitar accidentes.

Organizo documentos en la hoja de cdlculo y el presentador grdfico teniendo en cuenta una adecuada
presentacion y manejo de diferentes extensiones de archivo en imdgenes

DBA
Los derechos bdsicos de aprendizaje constituyen una herramienta que permite a las familias, colegios y
educadores del pais conocer que es lo bdsico que un estudiante debe saber en el drea.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo | Cuarto periodo

No Aplica No Aplica No Aplica No Aplica

COMPETENCIAS
Conocimientos, habilidades, aptitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas apropiadamente
relacionadas entre si para facilitar el desempeno flexible, eficaz y con significado de un aprendizaje en
contexto.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Relaciono los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y
regiones del mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno.

Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos de mi entorno para su uso eficiente y seguro.

Reconozco las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y
actlo en consecuencia, de manera éfica y responsable

Funcionamiento y Conceptos de las TIC:
Fortalecer el empleo de diversos programas que permita manipulacion multimedia tanto online como
offline.

Investigacion y Manejo de Informacién:
Fomentar el proceso de andlisis y sintesis de informacién, asi como la critica y evaluacidén de la veracidad
de la informacién encontrada.
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Creatividad e
Innovacién:

Potenciar la expresion del
pensamiento creativo a
fravés del uso de
simuladores o) la
programacion para
conceptos en ocasiones

Civdadania Digital:
Demostrar un adecuado
comportamiento en la
web atendiendo a los
riesgos y oportunidades
que en ella hay para
fomentar el liderazgo y
responsabilidad social.

abstractos.
Creadtividad e
Innovacién:

Potenciar la expresion
del pensamiento
creativo a través del uso
de simuladores o Ia
programacion para
conceptos en ocasiones
abstractos.

COMPETENCIAS EMPREDEDORAS

Pensamiento flexible: Evidencia apertura al cambio, de forma critica, procedente, reflexiva y propositiva
Creatividad e innovacién: muestra capacidad para trasformar ideas en proyectos
Gestion del conocimiento y autoaprendizaje: muestra compromiso con la mejora continua, manejo
responsable de las TIC y de las |A
Utilizacion estrategia de los recursos: capacidad para materializar y comunicarle de manera individual o
colectiva proyectos
Gestion del riesgo: muestra capacidad para identificar y asumir riesgos, actla para confrolarlos y /o
reducirlos

Comportamiento autorregulado: frabaja de forma auténoma, investigando, planificando y tomando
acciones de mejora sobre los proyectos que realiza, fomentando asi su pensamiento critico, creatividad

y trabagjo colaborativo

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Convivencia y Paz: Conocimiento y Cognitiva (Competencias Ciudadanas)

Comprendo la importancia de la defensa del medio ambiente, tanto en el nivel local como global, y
participo en iniciativas a su favor.

Participacion y responsabilidad Democratica (Competencias Ciudadanas)
Conozco, analizo y uso los mecanismos de participacion ciudadana

Analizo criticamente y debato con argumentos y evidencias sobre hechos ocurridos a nivel local, nacional
y mundial, y comprendo las consecuencias que éstos pueden tener sobre mi propia vida.

Comprendo qué es un bien publico y participo en acciones que velan por su buen uso, tanto en la
comunidad escolar, como en mi municipio.

DESEMPENO DE PROMOCION
Nivel de desarrollo de las competencias, permite evidenciar el saber hacer, el sery el hacer. Se
refiere al dominio que tiene el estudiante frente al aprendizaje, permite a la comisién de evaluacién
tomar decisiones sobre la promocién del estudiante.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Analizo y aplico las | Utilizo las tecnologias de
normas de seguridad |la  informacién  y la

Analizo y  expongo
razones por las cuales la

Analizo y expongo
razones por las cuales

la evolucién de | que se deben tener en | comunicacion, para | evolucion de técnicas,
técnicas, procesos, | cuenta para el uso de | apoyar mis procesos de | procesos, herramientas y
herramientas y | algunas  herramientas, | aprendizaje y actividades | materiales, han
materiales, han | productos vy sistemas | personales contribuido a mejorar la
contribuido a mejorar | tecnoldgicos. fabricacion de
la  fabricacién  de artefactos y sistemas

artefactos y sistemas
tecnoldgicos alo largo
de la historia.

tecnoldgicos a lo largo
de la historia.

CONTENIDOS SEGUN COMPONENTES

COMPONENTES Primer periodo Segundo

periodo

Tercer periodo | Cuarto periodo




]

INSTITUCION EDUCATIVA LA PAZ

Codigo: GPP-FR-26

Version: 06

MALLAS CURRICULARES Pagina 25 de 38
Tecnologia y | Mecdnica Elementos Redes
Electricidad automotriz Arquitecténicos | informdticas
Definicién Tipos de | Planos Conceptos
Partes de un sistema de | motores Maquetas y | bdsicos de una

cémputo

Clasificacion e

proyecciones

red.

historia del | Materiales y
Naturaleza y | Energia luminica automavil estructuras. Utiidad de una
evolucién de la Tipos de red.
tecnologia Tipos de Idmparas combustibles y | Usos de

Unidades de medida partes de un | herramientas Prevenciones en

Cuidados, prevenciones | motor a | interactivas las redes

y combustion.

Herramientas Cuidados en las
redes
informdaticas
Virus 'y antivirus
informaticos.

Excel basico. Presentaciones Redes sociales

Interactivas
Tablas y formatos Usos de las redes
Férmulas Aplicaciones Tipos de redes
online y offline sociales
Cuidados y
Apropiacién y uso de Insertar prevenciones.
la tecnologia imdgenes,
sonidos y
videos

Pensamiento Computacional

Los extintores en la | Prevencion de | Prevencién en | Proyecto

gestion del riesgo accidentes sismos y | tecnolégico

Tecnologia y sociedad | Cuidados y | automovilisticos | terremotos

mantenimiento.

Senales de
frdnsito, (autos,
peatones)

INDICADORES DE DESEMPENO
Son indicios, senales, datos observables o medibles que al ser contrastados evidencian avances,
fortalezas o debilidades de los estudiantes en el drea o asignatura. Mdximo 6 por aspecto. Estos son los
gue van en la plataforma. Ademds se debe incluir los diferenciados para NEE

SER
Constituyen  los  datos SABER
observables del | Datos medibles y observables que
desarrollo  humano e | proporcionan informacién sobre los
intfeligencia emocional | conocimientos que el estudiante

del estudiante durante el
proceso de formacion.

adquiere en el proceso de formacion.

Indicios,

HACER

senales

observables vy

medibles que evidencian que el
estudiante es capaz de aplicar los
saberes que aprendio.

Participa de  procesos
colaborativos asumiendo el
rol que le corresponde y
haciendo uso ético,
responsable y legal de las
TIC.

Participa en la gestion de
iniciativas para contribuir
con el ambiente, la salud, la
cultura y la sociedad.

Reconoce los riesgos del mal uso de la
informacidn en las redes sociales

Conoce los elementos bdsicos y su funcion
dentro de una red informdtica

Identifica diversas estructuras, asi como su
impacto sobre el medio ambiente.

Identifica algunos mecanismos y valora su
funcionalidad dentro de la evolucion de las
mdquinas en la historia de la humanidad

Usa de herramientas tecnoldgicas y
recursos de la web para buscar y

validar informacion.

Construye un proyecto tecnoldgico
haciendo uso de la energia luminica.

Aplica los conceptos bdsicos en las
hojas de cdlculo de Excel y las bases de

datos

Soluciona problemas a partir del uso
de modelos computacionales para
entender fendmenos y analizar datos
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Maneja procesador de texto, hoja de
cdlculo, software para presentaciones
y software especifico, de acuerdo con
las funcionalidades

PROYECTOS TRANSVERSALES (describir las temdaticas a trabajar en las clases)

wn

EDUDERECHOS: Educacion para el Ejercicio de los Derechos Humanos: Desarrollo de las competencias
bdsicas a partir del acompanamiento en el proceso de Gobierno Escolar

Promocién de Estilos de Vida Saludable: Aplicacion de ejercicios para el cuidado de la vozy el cuerpo
Educacién para la Sexualidad y Construccién de Civdadania: Respeto a la diferencia y a la expresidon
y sensibilidad ajenas

PRAE: Proyecto Ambiental Escolar de Conservaciéon del Medio Ambiente: Respeto por los espacios y
cuidado del salén especial del aula de informdtica. Causas y consecuencias para la sostenibilidad
del ambiente. Uso correcto del ambiente. Conciencia critica a la conservaciéon del medio ambiente.
Movilidad segura y Gestién de Riesgos: La expresion corporal como fundamento para el cuidado del
cuerpo, del desplazamiento en el aula y la Institucién. La seguridad vial depende de todos. El sentido
de las normas de trdnsito. Soluciones tecnoldgicas a los problemas de movilidad que existen en la
actualidad. Autocuidado y prevencion de riesgos en su entorno

Educacién inclusiva con calidad: Andlisis de temas desde la experiencia y la apropiaciéon y
adecuacidn de los temas abordados
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Area: Tecnologia e Informdtica | Asignaturas que conforman el drea | Tecnologia e Informdatica
Grado: Noveno Intensidad horaria semanal: Dos horas

Articulacion competencia técnicas y trasversales. Formacion Media Técnica

Tiempo
estimado para

Competencia Resultados de Aprendizaje el aprendizaje
Utilizacion de | Seleccionar herramientas de tecnologia de la informacién y la 2
herramientas comunicacién (TIC) de acuerdo con las necesidades
informdticas identificadas

Implementar buenas practicas de uso, de acuerdo con la 3

tecnologia empleada

Verificar los resultados obtenidos de acuerdo con los 3

requerimientos

TOTAL HORAS CREDITO: 48

Diseno curricular por competencias

ESTANDARES
Formulaciones claras emanadas del MEN que describen lo que un estudiante debe saber y saber
hacer, son observables, evaluables y medibles.

Primer periodo | Segundo periodo | Tercer periodo | Cuarto periodo

Reconozco las contribuciones que ha tenido al mejoramiento de actividades propias del ser humano la
incorporacion de las redes informdticas, la robdtica, la neumdtica, la hidraulica y elementos
arguitectdnicos como planos, maquetas y proyecciones

Aplico férmulas, funciones, inserto e interpreto grafico estadisticos en hojas de cdlculo informacién con
la cual se pueden realizar presentaciones o informes detallados.

DBA
Los derechos bdsicos de aprendizaje constituyen una herramienta que permite a las familias, colegios y
educadores del pais conocer que es lo bdsico que un estudiante debe saber en el drea.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
No Aplica No Aplica No Aplica No Aplica
COMPETENCIAS

Conocimientos, habilidades, apfitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas apropiadamente
relacionadas entre si para facilitar el desempeno flexible, eficaz y con significado de un aprendizaje en
contexto.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Relaciono los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y
regiones del mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno.

Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos de mi entorno para su uso eficiente y seguro.

Reconozco las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos vy
actio en consecuencia, de manera ética y responsable

Funcionamiento y Conceptos de las TIC:
Fortalecer el empleo de diversos programas que permita manipulacion multimedia tanto online como
offline

Investigacion y Manejo de Informacién:
Fomentar el proceso de andlisis y sintesis de informacion, asicomo la critica y evaluacion de la veracidad
de la informacién encontrada.

Ciudadania Digital:
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Demostrar un adecuado comportamiento en la web atendiendo a los riesgos y oportunidades que en
ella hay para fomentar el liderazgo y responsabilidad social.

Creatividad e Innovacion:
Potenciar la expresidon del pensamiento creativo a través del uso de simuladores o la programacion para
conceptos en ocasiones absfractos.

Pensamiento Critico, Solucién de Problemas y Toma de Decisiones:

Expresar sus criterios, interpretar la informacion obtenida a partir de procesos de manipulaciéon de datos,
explorar diferentes soluciones que permiten resolver los problemas asignados.

Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que vivo, y actdo responsablemente

COMPETENCIAS EMPREDEDORAS

Pensamiento flexible: Evidencia apertura al cambio, de forma critica, procedente, reflexiva y propositiva
Creatividad e innovacién: muestra capacidad para trasformar ideas en proyectos

Gestion del conocimiento y autoaprendizaje: muestra compromiso con la mejora continua, manejo
responsable de las TIC y de las I1A

Utilizacion estrategia de los recursos: capacidad para materializar y comunicarle de manera individual
o colectiva proyectos

Gestion del riesgo: muestra capacidad para identificar y asumir riesgos, actua para controlarlos y /o
reducirlos

Comportamiento autorregulado: trabaja de forma autdénoma, investigando, planificando y tomando
acciones de mejora sobre los proyectos que realiza, fomentando asi su pensamiento critico, creatividad
y trabajo colaborativo

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Convivencia y Paz: Conocimiento y Cognitiva (Competencias Ciudadanas)
Comprendo la importancia de la defensa del medio ambiente, tanto en el nivel local como global, y
participo en iniciativas a su favor.

Participacién y responsabilidad Democrdtica (Competencias Ciudadanas)
Conozco, analizo y uso los mecanismos de participacion ciudadana

Analizo critcamente y debato con argumentos y evidencias sobre hechos ocurridos a nivel local,
nacional y mundial, y comprendo las consecuencias que éstos pueden tener sobre mi propia vida.

Comprendo qué es un bien publico y participo en acciones que velan por su buen uso, tanto en la
comunidad escolar, como en mi municipio.

DESEMPENO DE PROMOCION
Nivel de desarrollo de las competencias, permite evidenciar el saber hacer, el sery el hacer. Se refiere
al dominio que tiene el estudiante frente al aprendizaje, permite a la comision de evaluacion tomar
decisiones sobre la promocién del estudiante.

Primer periodo

Segundo periodo

Tercer periodo

Cuarto periodo

Usa los organizadores
grdficos como
herramienta que ayuda
a comprender mejor un
texto, a partir del andlisis
y la creatividad.

en Excel
sencillas e
incorpora grdficos
estadisticos los cuales
sabe interpretar

Realiza
féormulas

Reconoce la
importancia de la ética
de la comunicacion
inmersa dentro de los
medios de
comunicacién que se
fienen en su entorno.

Identifica las
aplicaciones de la
Neumdtica e hidrdulica
en artefactos que hacen
parte de su entorno.

CONTENIDOS SEGUN COMPONENTES

COMPONENTES

Primer periodo

Segundo
periodo

Tercer periodo

Cuarto periodo

Apropiacion y uso de
la tecnologia

ConcienTICzate apoyo al Plan Lector: Hdbitos de Excelencia

Tecnologia y
sociedad

Gestion  de  Riesgos:
Conceptos Bdsicos

Riesgos en las
bases de datos

Seguridad
informdatica

Geografia
econdmica
Actividad
extractiva e
industrial en
Colombia
Sector servicios
en Colombia
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Apropiacién y uso de
la tecnologia

Presentaciones

Microsoft Excel Funciones
Formulas sencillas Grdficos
estadisticos

Ciencia y
tecnologia en
Colombia
Organizadores graficos
Microsoft Excel | Bases de Datos Proyecto

tecnoldgico

Elementos de
una base de
datos

interactivas Tipos de registros
Formato de imagen, Combinacidén
audio y video de datos.
Pensamiento Computacional
Elementos bdsicos de | Energias La  Publicidad | Neumdtica e
Naturaleza y | robdtica limpias exterior Hidraulica
evolucién de la | Tipos y clasificacion de Conceptos
tecnologia los robots Aplicaciones
Artefactos
neumdticos

INDICADORES DE DESEMPENO

Son indicios, senales, datos observables o medibles que al ser confrastados evidencian avances,
fortalezas o debilidades de los estudiantes en el drea o asignatura. Mdximo 6 por aspecto. Estos son los
que van en la plataforma. Ademds se debe incluir los diferenciados para NEE

SER
Constituyen  los  datos
observables del desarrollo
humano e intfeligencia
emocional del estudiante
durante el proceso de
formacion.

SABER
Datos medibles y observables que
proporcionan informacién sobre los
conocimientos que el estudiante
adquiere en el proceso de formacion.

HACER
Indicios, senales observables y
medibles que evidencian que el
estudiante es capaz de aplicar los
saberes que aprendio.

Hace uso ético, responsable y
legal de las TIC como parte de
hdbitos de excelencia.

Asume el hdbito de la
puntualidad  como  base
fundamental de su formacion
como persona responsable,

ordenada, disciplinada y
respetuosa.
Asume las Normas de

Comportamiento en el aula
de clase demostrando
respeto y tolerancia hacia sus
compaderos

Asume una actitud reflexiva y
critica mediante el
tratamiento de la
informacion desde el drea de
Tecnologia

Asume la gestion del riesgo
como un estilo de vida
consciente  que  permita
reducir, eliminar o atender
una situacion de emergencia.

Identifica conceptos relacionados con la
gestion del riesgo como un estilo de vida
consciente que permita reducir, eliminar o
atender una situacion de emergencia.

Conoce la importancia de las energias
limpias como forma de contribuir a
disminuir la contaminacion en el mundo

Conoce los tipos de robot, los circuitos
usados, la funcionalidad e importancia de
ellos dentro de la innovacion en la sociedad
actual.

Conoce los conceptos bdsicos de Excel.

Conoce la importancia de las bases de
datos, la seguridad informdtica y/o las
centrales de riesgo para el manejo de la
informacion.

Reconoce los conceptos bdsicos de
hidrdulica y neumdtica, asi como algunos
de los automatismos actuales y su
aplicabilidad.

Identifica dentro de la geografia econdmica
colombiana algunas de las actividades
extractivas, industriales, de servicios, asi
como la Ciencia y tecnologia usada.

Usa diferentes organizadores grdficos
para sintetizar textos a través de
herramientas TIC

Hace uso de herramientas
tecnoldgicasy recursos de la web para
buscar, validar 'y  representar
informacion.

Aplica  funciones y/o  férmulas
sencillas en la hoja de cdlculo

Interpreta  grdficos  estadisticos
elaborados en la hoja de cdlculo.

Elabora presentaciones interactivas
en plataformas online y offline
insertando diferentes extensiones de
archivo.

Soluciona problemas a partir del uso
de modelos computacionales para
entender fendmenos y analizar datos

Maneja procesador de texto, hoja de
cdlculo, software para presentaciones
y software especifico, de acuerdo con
las funcionalidades
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Identifica los conceptos asociados a la
publicidad y sus tendencias

PROYECTOS TRANSVERSALES (describir las temdticas a trabajar en las clases)

EDUDERECHOS: Educacion para el Ejercicio de los Derechos Humanos: Desarrollo de las
competencias bdsicas a partir del acompanamiento en el proceso de Gobierno Escolar

Promocion de Estilos de Vida Saludable: Aplicacién de ejercicios para el cuidado de la voz y el
cuerpo

Educacion para la Sexvalidad y Construccion de Ciudadania: Respeto a la diferencia 'y a la expresion
y sensibilidad ajenas

PRAE: Proyecto Ambiental Escolar de Conservaciéon del Medio Ambiente: Respeto por los espacios y
cuidado del saldn especial del aula de informdtica. Causas y consecuencias para la sostenibilidad
del ambiente. Uso correcto del ambiente. Conciencia critica a la conservacion del medio ambiente.
Movilidad segura y Gestion de Riesgos: La expresién corporal como fundamento para el cuidado del
cuerpo, del desplazamiento en el aula y la Institucidn. La seguridad vial depende de todos. El sentido
de las normas de trdnsito. Soluciones tecnoldgicas a los problemas de movilidad que existen en la
actualidad. Autocuidado y prevencion de riesgos en su entorno

Educacién inclusiva con calidad: Andlisis de temas desde la experiencia y la apropiacién y
adecuacion de los temas abordados
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Area: Tecnologia e Informdtica | Asignaturas que conforman el drea | Tecnologia e Informdatica
Grado: Décimo Intensidad horaria semanail: Dos horas
Articulacion competencia técnicas y trasversales. Formacion Media Técnica
Tiempo
estimado para
Competencia Resultados de Aprendizaje el aprendizaje
Utilizacion de | Seleccionar herramientas de tecnologia de la informacién y la 2
herramientas comunicacién (TIC) de acuerdo con las necesidades
informdticas identificadas
Implementar buenas practicas de uso, de acuerdo con la 2
tecnologia empleada
Verificar los resultados obtenidos de acuerdo con los 2
requerimientos
Usar herramientas TIC, de acuerdo con los requerimientos, 2
manuales de funcionamiento, procedimientos y estdndares
TOTAL HORAS CREDITO: 48

Diseno curricular por competencias

ESTANDARES
Formulaciones claras emanadas del MEN que describen lo que un estudiante debe saber y saber
hacer, son observables, evaluables y medibles.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
Comprendo la incidencia Aplico formulas, | Comprendo la importancia
de los medios de funciones, inserfto e | de aprender a programar ya
comunicacion en la interpreto grafico | esto promueve la
coftidianidad de las estadisticos en hojas | autoconfianza, la
actividades del ser de cdlculo | perseverancia, la
humano, por ello analizo informacién con la | creatividad, el esfuerzo para
las consecuencias cual se puedenrealizar | todos los érdenes de la vida
positivas y negativas que presentaciones o | del ser humano.

tiene el fendmeno de la informes detallados.

publicidad y el internet en

mi.

Estandares de Competencias Ciudadanas
Participo constructivamente en iniciativas o proyectos a favor de la no-violencia en el nivel local o global.

Conozco y sé usar los mecanismos constitucionales de participacion que permiten expresar mis opiniones
y participar en la toma de decisiones politicas tanto a nivel local como a nivel nacional

DBA
Los derechos bdsicos de aprendizaje constituyen una herramienta que permite a las familias, colegios y
educadores del pais conocer que es lo bdsico que un estudiante debe saber en el drea.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
No aplica No aplica No aplica No aplica
COMPETENCIAS

Conocimientos, habilidades, aptitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas apropiadamente
relacionadas entre si para facilitar el desempeno flexible, eficaz y con significado de un aprendizaje en
contexto.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Resuelvo problemas tecnoldgicos y evallo las soluciones teniendo en cuenta las condiciones,
restricciones y especificaciones del problema planteado.

Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que vivo, y actlo responsablemente.
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Funcionamiento y Conceptos de las TIC:
Fortalecer el empleo de diversos programas que permita manipulacion multimedia tanto online como
offline

Investigacion y Manejo de Informacion:
Fomentar el proceso de andlisis y sintesis de informacidn, asi como la critica y evaluacion de la veracidad
de la informacién encontrada.

Civdadania Digital:
Demostrar un adecuado comportamiento en la web atendiendo a los riesgos y oportunidades que en
ella hay para fomentar el liderazgo y responsabilidad social.

Credatividad e Innovacion:
Potenciar la expresidon del pensamiento creativo a través del uso de simuladores o la programacidén para
conceptos en ocasiones absfractos.

Pensamiento Crifico, Solucién de Problemas y Toma de Decisiones:

Expresar sus criterios, interpretar la informacién obtenida a partir de procesos de manipulacion de datos,
explorar diferentes soluciones que permiten resolver los problemas asignados.

Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que vivo, y actio responsablemente

COMPETENCIAS EMPREDEDORAS

Pensamiento flexible: Evidencia apertura al cambio, de forma critica, procedente, reflexiva y propositiva
Creatividad e innovacién: muestra capacidad para trasformar ideas en proyectos
Gestion del conocimiento y autoaprendizaje: muestra compromiso con la mejora continua, manejo
responsable de las TIC y de las 1A
Utilizacion estrategia de los recursos: capacidad para materializar y comunicarle de manera individual
o colectiva proyectos
Gestion del riesgo: muestra capacidad para identificar y asumir riesgos, actia para controlarlos y /o
reducirlos
Comportamiento autorregulado: trabaja de forma auténoma, investigando, planificando y tomando
acciones de mejora sobre los proyectos que realiza, fomentando asi su pensamiento critico,
creatividad y frabajo colaborativo

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Convivencia y Paz: Conocimiento y Cognitiva (Competencias Ciudadanas)

Comprendo la importancia de la defensa del medio ambiente, tanto en el nivel local como global, y
participo en iniciativas a su favor.

Participacion y responsabilidad Democrdtica (Competencias Ciudadanas)
Conozco, analizo y uso los mecanismos de participacion ciudadana

Analizo criticamente y debato con argumentos y evidencias sobre hechos ocurridos a nivel local,
nacional y mundial, y comprendo las consecuencias que éstos pueden tener sobre mi propia vida.

Comprendo qué es un bien publico y participo en acciones que velan por su buen uso, tanto en la
comunidad escolar, como en mi municipio.

DESEMPENO DE PROMOCION
Nivel de desarrollo de las competencias, permite evidenciar el saber hacer, el sery el hacer. Se refiere
al dominio que tiene el estudiante frente al aprendizaje, permite a la comisién de evaluacion tomar
decisiones sobre la promocién del estudiante.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
Comprende la | Reconoce las | Realiza en Excel | Soluciona problemas
importancia de la | problemdticas operaciones comunes a partir de

publicidad en la evolucién | sociales actuales | aplicando  funciones | diagramas de  flujo vy
de la publicidad y sus |sus efectos vy | bdsicas reconociendo | algoritmos cualitativos y/o
consecuencias para el | posibles soluciones | su sintaxis. cuantitativos

desarrollo de la misma.

CONTENIDOS SEGUN COMPONENTES

COMPONENTES | Primer periodo | Segundo periodo | Tercer periodo | Cuarto periodo
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Apropiacién y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas
con tecnologia

ConcienTICzate apoyo al Plan Lector: Generacidn Eco

Tecnologia y sociedad

Proyecto de Vida

Gestion del riesgo:

Conceptos
Tecnologia y sociedad Bdsicos
Hojas de cdiculo | Internet  seguro | Hojas de
Excel Tecno cdlculo Excel
Apropiacién y uso de la | Cronograma y | adicciones Funciones
tecnologia presupuesto Generalidades
Funciones Netiqueta
Problemdticas Derechos de
sociales y delitos | autor
cibernéticos
Infroduccién a la | Diagramas  de | Algoritmos Algoritmos
programacion flujo Secuenciales
Publicidad La técnica vy sus | Circuitos Feria de Ila
Historia implicaciones Representacién | Ciencia
Naturaleza y evolucion de | Medios de | Objetos de circuitos a
la tecnologia comunicacion tecnoldgicos partir de
Imagen Andlisis de | aplicaciones y
Corporativa objetos herramientas
Campaha informaticas
Publicitaria

INDICADORES DE DESEMPENO

Son indicios, senales, datos observables o medibles que al ser contrastados evidencian avances,
fortalezas o debilidades de los estudiantes en el drea o asignatura. Mdaximo 6 por aspecto. Estos son los

gue van en la

plataforma. Ademds se debe incluir los diferenciados para NEE

SER
Constituyen  los  datos
observables del desarrollo
humano e inteligencia

SABER
Datos medibles y observables que
proporcionan informacién sobre los

HACER
Indicios, senales observables vy
medibles que evidencian que el

emocional del estudiante | conocimientos que el estudiante | estudiante es capaz de aplicar los
durante el proceso de | adquiere en el proceso de formacion. | saberes que aprendid.
formacion.
Reconoce instrumentos que permitan | Aplica el concepto de algoritmo donde
identificar elementos de entrada para el | por medio del sequimiento de una
fortalecimiento de su proyecto de vida serie de pasos detallados se asegura la
Asume las Normas de solucion correcta a un problema

Comportamiento en el aula de
clase demostrando respeto y

tolerancia hacia sus
compaferos
Asume las TIC  como

herramienta que fortalece las
habilidades comunicativas en
medio de la cultura digital

Hace uso racional y seguro de
los recursos disponibles en su
entorno como parte de la
generacion eco.

Identifica conceptos relacionados con la
gestion del riesgo como un estilo de vida
consciente que permita reducir, eliminar o
atender una situacion de emergencia.

Conoce las implicaciones de la propiedad
intelectual para aplicarla en temas como
desarrollo y utilizacién de la tecnologia.

Conoce las caracteristicas propias de la
evolucion que ha tenido la publicidad y el
impacto de la sicologia del color en el ser
humano

teniendo en cuenta
los  morfoldgicos,

Analiza objetos
aspectos  como

determinado.
Realiza una campafia publicitaria
teniendo en cuenta elementos de la

sicologia del color.

Usa un lenguaje de programacion

para implementar los algoritmos
planteados en la solucion de
problemas.

Utiliza las herramientas del software
de disefio para crear o editar diversos
tipos de publicacion

Representa  en  aplicaciones 'y
herramientas informdticas circuitos
eléctricos identificando sus elementos
bdsicos.
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funcionales, técnicos... para los cuales
debe indagar en diversas fuentes.

Reconoce las Tecno adicciones como una
problemdtica de la sociedad actual y
algunas formas tanto para prevenirlas y
superarlas.

Identifica conceptos bdsicos relacionados
con el pensamiento computacional.

Reconoce funciones en la hoja de cdlculo
de Excel y las aplica segun problemas
planteados

Realiza la conversion de expresiones
aritméticas a algoritmicas y viceversa

Desarrolla algoritmos que utilicen
estructuras secuenciales para ser
incorporadas como métodos en la
solucion de problemas.

Representa grdficamente con
diagramas de flujo la solucion de
problemas de su cotidianidad

Elige herramientas TIC, de acuerdo
con las necesidades de informacion y

comunicacion

Soluciona problemas a partir del uso
de modelos computacionales para
entender fendmenos y analizar datos

Maneja procesador de texto, hoja de
cdlculo, software para presentaciones
y software especifico, de acuerdo con
las funcionalidades

PROYECTOS TRANSVERSALES (describir las temdaticas a trabajar en las clases)

EDUDERECHOS: Educacion para el Ejercicio de los Derechos Humanos: Desarrollo de las competencias
bdsicas a partir del acompanamiento en el proceso de Gobierno Escolar

Promocion de Estilos de Vida Saludable: Aplicacién de ejercicios para el cuidado de la voz y el
cuerpo

Educacion para la Sexualidad y Consfruccién de Civdadania: Respeto a la diferencia y ala expresion
y sensibilidad ajenas

PRAE: Proyecto Ambiental Escolar de Conservacion del Medio Ambiente: Respeto por los espacios y
cuidado del salén especial del aula de informdtica. Causas y consecuencias para la sostenibilidad
del ambiente. Uso correcto del ambiente. Conciencia critica a la conservaciéon del medio ambiente.
Movilidad segura y Gestién de Riesgos: La expresion corporal como fundamento para el cuidado del
cuerpo, del desplazamiento en el aula y la Institucién. La seguridad vial depende de todos. El sentido
de las normas de trdnsito. Soluciones tecnoldgicas a los problemas de movilidad que existen en la
actualidad. Autocuidado y prevencion de riesgos en su entorno

Educacién inclusiva con calidad: Andlisis de temas desde la experiencia y la apropiacién y
adecuacion de los temas abordados
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Area: Tecnologia e Informdtica | Asignaturas que conforman el drea | Tecnologia e Informdatica
Grado: Once Intensidad horaria semanail: Dos horas
Articulacion competencia técnicas y trasversales. Formacion Media Técnica
Tiempo
estimado para
Competencia Resultados de Aprendizaje el aprendizaje
Utilizacion de | Seleccionar herramientas de tecnologia de la informacién y la 2
herramientas comunicacién (TIC) de acuerdo con las necesidades
informdticas identificadas
Implementar buenas practicas de uso, de acuerdo con la 2
tecnologia empleada
Verificar los resultados obtenidos de acuerdo con los 2
requerimientos
Usar herramientas TIC, de acuerdo con los requerimientos, 2
manuales de funcionamiento, procedimientos y estdndares
TOTAL HORAS CREDITO: 48

Diseno curricular por competencias

ESTANDARES
Formulaciones claras emanadas del MEN que describen lo que un estudiante debe saber y saber
hacer, son observables, evaluables y medibles.

Primer periodo | Segundo periodo | Tercer periodo | Cuarto periodo

Redalizo el tratamiento de la informacién a partir de diferentes herramientas ofimdticas, bases de datos,
diseno web como parte de la tfransformacién digital teniendo en cuenta busquedas de informacién en
internet adoptando normas de Netiqueta

Estandares de Competencias Ciudadanas
Participo constructivamente en iniciativas o proyectos a favor de la no-violencia en el nivel local o global.

Conozco y sé usar los mecanismos constitucionales de participacion que permiten expresar mis opiniones
y participar en la toma de decisiones politicas tanto a nivel local como a nivel nacional

DBA
Los derechos bdsicos de aprendizaje constituyen una herramienta que permite a las familias, colegios y
educadores del pais conocer que es lo bdsico que un estudiante debe saber en el drea.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo
No aplica No aplica No aplica No aplica
COMPETENCIAS

Conocimientos, habilidades, aptitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas apropiadamente
relacionadas entre si para facilitar el desempeno flexible, eficaz y con significado de un aprendizaje en
contexto.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que vivo, y actlo responsablemente.

Funcionamiento y Conceptos de las TIC:
Fortalecer el empleo de diversos programas que permita manipulaciéon multimedia tanto online como
offline

Investigacion y Manejo de Informacidn:
Fomentar el proceso de andilisis y sintesis de informacion, asi como la critica y evaluacion de la veracidad
de la informacién encontrada.

Civdadania Digital:
Demostrar un adecuado comportamiento en la web atendiendo a los riesgos y oportunidades que en
ella hay para fomentar el liderazgo y responsabilidad social.
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Creatividad e Innovacién:
Potenciar la expresion del pensamiento creativo a través del uso de simuladores o la programacion para
conceptos en ocasiones abstractos.

Pensamiento Critico, Solucién de Problemas y Toma de Decisiones:

Expresar sus criterios, interpretar la informacién obtenida a partir de procesos de manipulacién de datos,
explorar diferentes soluciones que permiten resolver los problemas asignados.

Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que vivo, y actio responsablemente

COMPETENCIAS EMPREDEDORAS

Pensamiento flexible: Evidencia apertura al cambio, de forma critica, procedente, reflexiva y propositiva
Creatividad e innovacién: muestra capacidad para trasformar ideas en proyectos

Gestién del conocimiento y autoaprendizaje: muestra compromiso con la mejora continua, manejo
responsable de las TIC y de las IA

Utilizacion estrategia de los recursos: capacidad para materializar y comunicarle de manera individual
o colectiva proyectos

Gestidon del riesgo: muestra capacidad para identificar y asumir riesgos, actia para controlarlos y /o
reducirlos

Comportamiento autorregulado: trabaja de forma auténoma, investigando, planificando y tomando
acciones de mejora sobre los proyectos que redliza, fomentando asi su pensamiento critico, creatividad
y frabajo colaborativo

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Convivencia y Paz: Conocimiento y Cognitiva (Competencias Ciudadanas)
Comprendo la importancia de la defensa del medio ambiente, tanto en el nivel local como global, y
participo en iniciativas a su favor.

Participacion y responsabilidad Democrdtica (Competencias Ciudadanas)
Analizo criticamente y debato con argumentos y evidencias sobre hechos ocurridos a nivel local,
nacional y mundial, y comprendo las consecuencias que éstos pueden tener sobre mi propia vida.

Comprendo qué es un bien publico y participo en acciones que velan por su buen uso, tanto en la
comunidad escolar, como en mi municipio.

DESEMPENO DE PROMOCION
Nivel de desarrollo de las competencias, permite evidenciar el saber hacer, el sery el hacer. Se
refiere al dominio que tiene el estudiante frente al aprendizaje, permite a la comisidén de evaluacién
tomar decisiones sobre la promocién del estudiante.

Primer periodo Segundo periodo Tercer periodo Cuarto periodo

Trabajo en equipo en la realizacion de proyectos tecnoldgicos y, cuando lo hago, involucro herramientas
tecnoldgicas de comunicacion.

Asume la informdtica | Interpreto y | Diseno, construyo el | Evaldo las implicaciones para la
como un | represento de | modelo de sitio web | sociedad de la transformacion
componente bases de datos |como respuesta  a | digital en aspectos como o
importante en el | empleando  para | necesidades o | econdmico, cientifico y
mundo de la | ello (cuando sea | problemas, teniendo en | tecnoldgico.

comunicacién y la | posible) cuenta las restricciones

tecnologia en las | herramientas y especificaciones

actividades informdticas. planteadas.

cofidianas, que

facilita el desarrollo
de competencias
que conducen a
lograr un desempeno
exitoso

CONTENIDOS SEGUN COMPONENTES

Primer periodo Segundo periodo Tercer Cuarto periodo

COMPONENTES .
periodo

Apropiaciéon y uso | ConcienTlCzate apoyo al Plan Lector. La inteligencia: Principios prdcticos para
de la tecnologia cultivar la inteligencia

Proyecto de Vida: Proyecto de | Proyecto de
Tecnologia y Orientacion Vida: Vida:
sociedad Proyecto de Vida Vocacional frabajo en Orientacion

equipo Vocacional
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Tratamiento  de la | Bases de datos Pdginas Transformacién
informacidén a partir de Web Digital
herramientas Generalidades Diseno y
Apropiacién y uso | ofimdticas Aplicaciones del | construccion | sQué es?
de la tecnologia concepto en Excel Generalidades
Formulario en Word Estructura de bases de Importancia
Macros en Power Point | datos Ventajas
Funciones en Excel Diserio y elaboracion de Tendencias
Modelo Entidad Ejemplos
Relacion Proyecto
Aplicacion en Access tecnoldgico
Pensamiento computacional

INDICADORES DE DESEMPENO
Son indicios, senales, datos observables o medibles que al ser contrastados evidencian avances,
fortalezas o debilidades de los estudiantes en el drea o asignatura. Méximo 6 por aspecto. Estos son los
gue van en la plataforma. Ademds se debe incluir los diferenciados para NEE

SABER
. HACER
SER Datos medibles y observables - -
. . Indicios, senales observables y
Constituyen los datos observables del | que proporcionan . : .
L o L medibles que evidencian que
desarrollo humano e inteligencia | informacion sobre los .
: . e el estudiante es capaz de
emocional del estudiante durante el | conocimientos que el .
. ) . aplicar los saberes que
proceso de formacion. estudiante adquiere en el

-, aprendid.
proceso de formacion.

Identifica conceptos relacionados | Usa herramientas ofimdticas y las
con la gestion del riesgo como un | TIC de manera que posibilite la
estilo de vida consciente que | automatizacion  de  procesos
permita reducir, eliminar o | (Formularios y Macros)

atender una  situacion  de
emergencia. Sistematiza informacion en
herramientas especificos, haciendo
Deduce las formulas y funciones | uso de su creatividad y de las TIC
necesarias para la solucion de | para su presentacion.

problemas planteados en la Hoja

de Cdlculo. Utiliza las TIC para apoyar procesos
Asume las Normas de Comportamiento en de planteamiento y resolucion de
el aula de clase demostrando respeto y | Reconoce los elementos bdsicos | problemas y procesamiento y
tolerancia hacia sus compafieros de un formulario y la importancia | produccién de informacion tales
de ellos en el tratamiento de la | como los formularios, macros,
informacion. bases de datos y sitios web.
Asume las TIC como herramienta que
fortalece las habilidades comunicativas en Disefia y crea una pdgina web
medio de la cultura digital Reconoce los conceptos | teniendo en cuenta las pautas para

asociados al disefio y | su elaboracion
mantenimiento de una base de
Fortalece la inteligencia a partir de | datos  como herramienta | Construye su proyecto de vida
gjercicios que ejercitan la creatividad y el | indispensable en la toma de | teniendo en cuenta sus objetivos y
razonamiento, en su  proceso de | decisiones. metas de vida que le permitan
formacion actual. seguir cumpliendo los suefios
Identifica los elementos que
constituye una pdgina web, ase | Utiliza las tecnologias y los recursos
vez que comprende la forma de | digitales para apoyar procesos de
acceso a la informacion dentro de | planteamiento y resolucion de
ella. problemas

Reconoce conceptos asociados a | Elige herramientas TIC, de acuerdo
la Gestion de Riesgos en su | con las necesidades de
entorno inmediato. informacidn y comunicacion

Reconoce la importancia de la | Maneja procesador de texto, hoja
transformacion digital en el | de cdlculo, software para

mundo de globalizacion actual presentaciones y software
especifico, de acuerdo con las
funcionalidades
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Soluciona problemas a partir del
uso de modelos computacionales
para entender fendmenos 'y
analizar datos

PROYECTOS TRANSVERSALES (describir las temdticas a trabajar en las clases)

EDUDERECHOS: Educacion para el Ejercicio de los Derechos Humanos: Desarrollo de las competencias
bdsicas a partir del acompanamiento en el proceso de Gobierno Escolar

Promocién de Estilos de Vida Saludable: Aplicacién de ejercicios para el cuidado de la voz y el
cuerpo

Educacién para la Sexualidad y Construccién de Civudadania: Respeto a la diferencia 'y ala expresion
y sensibilidad ajenas

PRAE: Proyecto Ambiental Escolar de Conservacién del Medio Ambiente: Respeto por los espacios y
cuidado del salén especial del aula de informdtica. Causas y consecuencias para la sostenibilidad
del ambiente. Uso correcto del ambiente. Conciencia critica a la conservacion del medio ambiente.
Movilidad segura y Gestién de Riesgos: La expresion corporal como fundamento para el cuidado del
cuerpo, del desplazamiento en el aula y la Institucion. La seguridad vial depende de todos. El sentido
de las normas de trdnsito. Soluciones tecnoldgicas a los problemas de movilidad que existen en la
actualidad. Autocuidado y prevencion de riesgos en su entorno

Educacion inclusiva con calidad: Andlisis de temas desde la experiencia y la apropiacion y
adecuacién de los temas abordados




